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1.

Erste Schritte

Allgemeine Hinweise zum Benutzen dieses Handbuchs

Wird im laufenden Text auf Tasten des SPORT-EVENT-TIMERS Bezugs, so geschieht dies immer
mit folgender Notation: [Tastenname]

Wird auf bestimmten Text im Display Bezug genommen, so geschieht dies immer mit der fol-
genden Notation: ,,Displaytext “

Bezeichnungen am Sport-Event-Timer oder am Zubehor unterliegen der Notation: BezeiCH-
NUNG

Wenn im Folgenden nicht anders beschrieben, ist Ausgangspunkt samtlicher Einstellungen
die Uhrzeitanzeige (Vgl. Bild 2, Seite 2).

Die Tasten des Geréates

PAPER FEED SWITCH\

/RINTER ON/OFF SWITCH

[STOP/RESET / Display
[SET/RESULT:& [START/LAP]
[Eom\ ~— " IMODE]
[<] [=]

Ziffernblock [0]-[9]

\

[PRINT/UPLOAD]

[ENTER]

Bild 1 Der Sport-Event-Timer und seine Funktionstasten

Allgemeine Hinweise zum Bedienen des SPORT-EVENT-TIMERS

Durch mehrmaliges Driicken von [MODE] kann man zu jedem beliebigen Zeitpunkt in die
Uhrzeitanzeige zurtickkehren. Dabei werden alle urspriinglichen Einstellungen beibehalten.
Der SPoRT-EVENT-TIMER kehrt aus jedem beliebigen Einstellungs-Modus nach einer Minute in
die Uhrzeitanzeige zurtick, sollte in dieser Zeit keine Taste betatigt worden sein.

Bei langerer Benutzung ist es immer ratsam den SPORT-EVENT-TIMER Uber die vier AA-
Hauptbatterien oder das Netzteil zu betreiben, um die Lebensdauer der Pufferbatterie zu
verlangern. (Vgl. Abschnitt Batteriebetrieb, Seite 17)

Um die Batterien zu schonen, sollte man bei Nichtbenutzung den Hub vom SPORT-EVENT-TIMER

trennen.




2. Einstellungen

Einstellen des Display-Kontrastes

Den Kontrast des Displays kénnen Sie mit der Taste [ <] verringern und mit [=] erhdhen.

Einstellen der Uhr
Hinweise:
e Geben Sie alle Daten zweistellig ein. Beispiel: Fur den 1.Januar 2004, 7:05:35 schreiben Sie
01.01.04, 07:05:35.
e Durch die vollstéandige Eingabe des Datums ergibt sich der Wochentag automatisch.
e Um zu einer vorherigen Einstellung zuriickzugelangen oder eine Einstellung zu tberspringen
benutzen Sie [ <] und [=]. Dabei ist jedoch zu beachten, dass das Uberspringen der Sekun-

deneinstellung beim 24-Stunden-Modus bzw. das Uberspringen der AM/PM-Einstellung im 12-

Stunden-Modus direkt zuriick zur Uhrzeitanzeige fuhrt.
Vorgehensweise bei der Uhrzeiteinstellung:

1. Rufen Sie durch Betétigen von [SET/RESULT] die Uhrzeiteinstellungen auf.
2. Dricken Sie [1] fur den 12-Stunden Modus oder [2] fUr den 24-Stunden-Modus.
3. Das Display wechselt (Bild 1) und die Anzeige fir den Wochentag blinkt.

Wochentag Tag ynat /hhr

A q L4
MOM 11 HOU D2
i

Stunden Minuten Sekunden AM/PM (entfallt bei 24h-Modus)

Bild 2 Uhrzeitanzeige

4. Nacheinander Kénnen Sie nun Tag, Monat, Jahr, Stunde, Minute, Sekunde und AM/PM (bei
Auswahl des 12-Stunden-Modus) eingeben.

5. Nach Abschluss der Eingabe driicken Sie [MODE], um zum Uhrmodus zurtickzukehren.

Anschluss des Hubs (LINKGATE-EINHEIT)

Die LINKGATE-EINHEIT, im Folgenden immer Hub genannt, dient der Verbindung des SPORT-EVENT-TIMERS
mit bis zu zehn Handstoppern.

Hinweis:

e Auch beim Benutzen nur eines Handstoppers erfolgt der Anschluss grundsatzlich Uber den
Hub. Der SPORT-EVENT-TIMER ist nicht funktionstiichtig, wenn der Handstopper direkt mit dem
Gerat verbunden wird.



Vorgehensweise beim Anschluss des Hubs:

1. Secken Sie ein Ende des beiliegenden Hub-Kabels in die mit LINKGATE bezeichnete An-
schlussbuchse an der rechten Seite des SPORT-EVENT-TIMERS, bis es mit einem hdrbaren Klick
einrastet. (Vgl. Bild 3, Seite 3)

Bild 3 Anschluss des Hub-Kabels am SPORT-EVENT-TIMER

2. Das andere Kabelende wird in die mit LINKGATE bezeichnete Anschlussbuchse am Hub ge-

steckt, bis es auch hier mit einem horbaren Klick einrastet. (Vgl. Bild 4, Seite 3)

-4

Bild 4 Anschluss des Hub-Kabels an der LINKGATE-Einheit (Hub)

=

3. Zum Anschluss eines Handstoppers stecken Sie das freie Kabelende in eine der von 1-10

durchnummerierten Anschlussbuchsen des Hubs. (Vgl. Bild 5, Seite 3)

Bild 5 LINKGATE-Einheit (Hub) mit Handstopper

4. Nach der Anweisung von Punkt 3 kénnen Sie nun weitere Handstopper anschlie3en.
5. Bild 6, Seite 3 zeigt den einsatzbereiten SPORT-EVENT-TIMER bei Benutzung eines Handstop-

pers.

Bild 6 Sport-Event-Timer mit LINKGATE-Einheit (Hub) und Handstopper



6. Zum Entfernen der Kabel am SPoRT-EVENT-TIMER und am Hub driicken Sie mit dem Daumen
den Sicherungssteg des Steckers nach unten und ziehen Sie den Stecker vorsichtig aus der

Buchse.
3. Durchfihren von Wettkampfen

Wettkampfeinstellungen
Hinweise:

e Bevor Sie die Einstellungen fir einen Wettkampf am Gerat vornehmen mdchten, missen alle
erforderlichen Handstopper am Gerat angeschlossen sein.
e Esist mdglich, zwischen zwei verschiedenen Renn-Modi zu wéahlen:
1. Bahnrennen (Track-Race)
Dieser Modus ist fur Wettkdmpfe gedacht, bei denen maximal zehn Sportler zur selben
Zeit in einer ihnen zugewiesenen Bahn starten und diese bis zum Ziel beibehalten (Bei-
spiel: 400 m Schwimm-Wettkampf in der Halle). Daflir werden weitere Handstopper be-
notigt, die nicht im Lieferumfang enthalten sind.
2. StraBenrennen (Road-Race)
Dieser Modus ist sowohl fir Rennen mit getrennten Bahnen (Multi) als auch ohne Bahn-
einteilung (Single) gedacht. Dabei kdnnen bei der getrennten Bahneinteilung bis zu zehn
Bahnen vergeben werden, bei Rennen ohne Bahneinteilung erfolgt keine Vergabe. Jedes

Rennen kann in bis zu 99 verschiedene Startgruppen (Waves) eingeteilt werden.
Bahnrennen (Track Race)
Vorgehensweise zur Vorbereitung eines Bahnrennens (Track Race):

1. Driicken Sie [MODE] bis auf dem Display das in Bild 7 gezeigte Display erscheint.

2. Betatigen Sie [1] zur Auswahl des Bahnrennens.

1! TRACK 2:ROAD

Bild 7 Auswahl des Wettkampfes

3. Es erscheint das in Bild 8 dargestellte Display, das die Durchfihrung eines Handstopperfunk-
tionstests anbietet. Mit diesem wird einerseits der Anschluss der Handstopper am Hub ge-

testet und andererseits die korrekte Zuweisung der Handstopper zu ihren Bahnen.

1:TEST Z2:5KIF

Bild 8 Auswahlmdglickeit zum Handstopperfunktionstest

4. Wenn Sie den Test durchfiihren mdéchten, driicken Sie [1], wenn Sie lhn tberspringen méch-

ten die [2] und lassen die Schritte 5, 6 und 7 aus.

4



Zur Durchfihrung des Tests wird ein Handstopper betétigt. Auf dem Display erscheint bei er-

folgreichem Test die Nummer, die der Handstopper auch am Hub tragt. (Bild 9, Seite 5)

=

Bild 9 Durchfihrung des Handstopperfunktionstestes (hier Handstopper 6)

Dieser Test nach Punkt 5. kann nun mit jedem Handstopper durchgefihrt werden.
Um den Test-Modus zu verlassen driicken Sie [MODE].
Fir etwa zwei Sekunden erscheint im Display die Anzahl der verbleibenden Speicherplatze,

bevor automatisch in den in Bild 10 dargestellten Wettkampf-Modus gewechselt wird.

SINGLE-8a8&a1

ar.
717N

Bild 10 Wettkampf-Modus (hier Single Road Race)

Vorgehensweise zur Eingabe von Startnummern am SPORT-EVENT-TIMER

Der SORT-EVENT-TIMER bietet die Mdglichkeit, die Startnummern der Laufer vor dem Start eines Ren-

nens einzugeben. Gehen Sie wie folgt vor.

1.

2.

Ausgehend von dem in Bild 10 dargestellten Display (Wettkampf-Modus) driicken Sie [EDIT]

um in den Eingabemodus fur die Starthnummern zu gelangen (Bild 11).

LAME BIB

Bild 11 Eingabemaske fur Startnummern

Geben Sie die von Ihnen gewlinschte Startnummer durch Driicken der Zahlen des Nummern-
blocks [0]-[9] ein und bestatigen Sie mit [ENTER], um die Nummer zu speichern und zur
Eingabe der ndchsten Nummer zu kommen.

Um die Startnummernvergabe bei einer oder mehreren Bahnen zu liberspringen oder zu ei-
ner vorherigen Eingabe zurlickzuspringen, benutzen Sie [ <] und [=].

Um die Eingabe zu beenden und zum Wettkampf-Modus zurtickzukehren, driicken Sie
[MODE].

Vorgehensweise zur Durchfihrung eines Bahnrennens

1.

3.

Durch Betatigen eines beliebigen Handstoppers oder Driicken von [START/LAP] am SPORT-
EvENT-TIMER wird die Zeitmessung gestartet.

Mit einem Handstopper kdnnen beliebig viele Zwischenzeiten und die Endzeit fur die dem
Handstopper entsprechende Bahn genommen werden.

Wenn Sie noch keine Starthummern vergeben haben, kénnen Sie das nachholen, nachdem
Sie mit dem Handstopper eine Zwischenzeit gestoppt haben (Vgl. Bild 12, Seite 6). Auf dem

Display erscheinen blinkende Platzhalter, an deren Stelle Sie die Starthummer eingeben und



mit [ENTER] bestatigen konnen. Dabei kann nur die dem Handstopper entsprechende Start-
nummer eingegeben werden. Wird keine Startnummer bendtigt, so tiberspringen Sie den
Schritt 3.

FLACE LAKE BIB
| c ===
00:0 {4798

Bild 12 Startnummernvergabe wéhrend des laufenden Rennens

Wird wahrend der Starthnummerneingabe ein anderer Handstopper betétigt, so wird die
Zwischenzeit trotzdem gespeichert und nach Bestatigung der Nummer durch [ENTER] auf
dem Display angezeigt.

Mit [START/LAP] des SPORT-EVENT-TIMERS kdnnen nur Zwischen- und Endzeiten fir die Bahn
eins genommen werden.

Das Rennen wird nur durch Driicken von [STOP/RESET] des SPORT-EVENT-TIMERS gestoppt und
kann durch [START/LAP] jederzeit wieder gestartet werden.

Der Timer speichert die eingegebene Startnummer fir jede einzelne Bahn. Wird der Hand-
stopper fur diese Bahn erneut betatigt, so wird nun immer die eingegebene Starthummer
anstelle von blinkenden Feldern angezeigt.

Nach Beendigung eines Rennens durch [STOP/RESET] wird die Eingabe durch [ENTER] bes-
tatigt. Um den Sport-Event-Timer fiir ein nachfolgendes Rennen auf 00:00:00 zuriickzustel-
len, wird erneut die Taste [STOP/RESET] gedrickt (Beispiel: Fehlstart).

Nachtrag oder Korrektur von Startnummern direkt nach dem Rennen

Der SPoRT-EVENT-TIMER erm@glicht es, die Starthummern nach Beendigung des Rennens zu korrigieren

oder neu zuzuweisen:

1.

2.

Ist das Rennen beendet, gelangen Sie durch [EDIT] in den Eingabemodus und kdnnen mit
[<] und [=] die gewiinschte Bahn auswéhlen und die Startnummer nachtragen oder korri-
gieren. Die Eingabe wird durch [ENTER] bestéatigt.

Durch [MODE] werden die Eintrage gespeichert.

StralBenrennen ohne Bahnverteilung (Single Road Race)

Hinweis:

Eine Eingabe der Startnummern vor dem Rennen ist in diesem Modus nicht méglich.

Bei Stralenrennen ohne Bahnverteilung erfolgt keine Zuordnung zwischen Handstopper und
Bahn, weshalb die Anzeige der Bahnnummer im Display (Bild 13) entfalit.

Jedes Betatigen eines Handstoppers oder von [START/LAP] erzeugt eine Endzeit mit Platzie-
rung. Eine Zwischenzeitnahme ist nicht maglich. Aus diesem Grund entféllt auch die Run-

denanzeige im Display (Bild 13).

PLACE BIB

| L
400 M7ss

Bild 13 Zeithahme ohne Zwischenzeit und Anzeige der Bahn
6



Sie kdnnen den verschiedenen Handstoppern vor dem Rennen Platzierungen zuweisen. So
kénnen Sie beispielsweise die Handstopper 1-9 fur die Platze 1-9 einteilen und Handstopper

10 fur alle Gibrigen Platzierungen.

Vorgehensweise zur Vorbereitung eines StraBenrennens ohne Bahnverteilung

(SingleRoad Race):

10.

Driicken Sie [MODE] bis auf dem Display das in gezeigte Display erscheint.
Betatigen Sie [2] zur Auswahl des Straenrennens und gelangen so in das in Bild 14 darge-

stellte Display

WAVE= 1

Bild 14 Startgruppenanzahl
Geben Sie die gewiinschte Zahl der Startgruppen mit Hilfe der Zahlen des Nummernblocks
[0]-[9] ein (maximal 99). Nach Bestatigung mit [ENTER] sehen Sie ein Display wie in Bild
15.

1SIMGLE ZMULTI

Bild 15 Auswahl von Rennen ohne/mit Bahnverteilung

Wahlen Sie die [1] zur Auswahl des StralRenrennens ohne Bahnverteilung (Single).

Es erscheint das in Bild 8, Seite 4 dargestellte Display, das die Durchfiihrung eines Hand-
stopperfunktionstests anbietet. Mit diesem wird einerseits der Anschluss der Handstopper
am Hub getestet und andererseits die korrekte Zuweisung der Handstopper zu ihren Bahnen.
Wenn Sie den Test durchfiihren mdchten, driicken Sie [1], wenn Sie lhn tiberspringen méch-
ten die [2] und lassen die Schritte 7., 8. und 9. aus.

Zur Durchfuhrung des Tests wird ein Handstopper betétigt. Auf dem Display erscheint bei er-
folgreichem Test dieselbe Nummer, die der Handstopper auch am Hub tragt. (Vgl. Bild 9,
Seite 5).

Dieser Test nach Punkt 7. kann nun mit jedem Handstopper durchgefiihrt werden.

Um den Test-Modus zu verlassen driicken Sie [MODE].

Fur etwa zwei Sekunden erscheint im Display die Anzahl der verbleibenden Speicherplatze,
bevor automatisch in den in Bild 10, Seite 5 dargestellten Wettkampf-Modus gewechselt

wird.

Vorgehensweise zur Durchfihrung eines StraBenrennens ohne Bahnverteilung

(Single Road Race):

1.

2.

Durch Driicken eines beliebigen Handstoppers oder von [START/LAP] am SPORT-EVENT-TIMER
wird das Rennen fir die erste Startgruppe gestartet.

Auf dem Display wird in der oberen Zeile die laufende Startgruppe und in der unteren Zeile
die Zeit angezeigt (Vgl. Bild 16, Seite 8).



WAVE 2

.
(1o

e |

479y

Bild 16 Laufende Zeit mit aktueller Startgruppe

3. Nachfolgende Gruppen werden durch einen Handstopper oder [START/LAP] am SPORT-EVENT-
TIMER gestartet.
4. Erst nach dem Start aller Gruppen kann durch Driicken eines Handstoppers eine Endzeit

festgehalten werden.
Eingabe von Startnummern direkt nach dem Rennen

Der SORT-EVENT-TIMER erméglicht es, die Startnummern nach Beendigung des Rennens einzugeben.
1. Ist das Rennen beendet, gelangen Sie durch [EDIT] in den Eingabemodus und kénnen mit
[<] und [=] die gewiinschte Bahn auswéahlen und die Startnummer eintragen. Die Eingabe
wird durch [ENTER] bestéatigt.
2. Durch [MODE] werden die Eintrage gespeichert.

StralBenrennen mit Bahnverteilung (Multi Road Race)
Hinweis:

e Eine Eingabe von Starthnummern vor dem Rennen ist in diesem Modus nicht mdglich.
e Auch hier ist wie im Stralienrennen ohne Bahnverteilung keine Zwischenzeitnahme mdglich.
e Es kdnnen einem Handstopper mehrere Starter zugewiesen werden (Beispiel: Beim Schwim-

men starten mehrere Starter auf einer Bahn und werden durch einen Handstopper erfasst).

Vorgehensweise zur Vorbereitung eines Stralenrennens ohne Bahnverteilung
(Multi Road Race):

1. Dricken Sie [MODE] bis auf dem Display das in (Vgl. Bild 7, Seite 4) gezeigte Display er-
scheint.

2. Betatigen Sie [2] zur Auswahl des StraRenrennens und gelangen dadurch in das in darge-
stellte Display.

3. Geben Sie die gewlinschte Zahl der Startgruppen mit Hilfe der Zahlen des Nummernblocks
[0]-[9] ein (maximal 99) und bestéatigen Sie mit [ENTER] und das Display andert sich. (Bild
15, Seite 7).

Wahlen Sie die [2] zur Auswahl des Stralenrennens mit Bahnverteilung (Multi).

5. Es erscheint das in Bild 8,Seite 4 dargestellte Display, das die Durchfiihrung eines Handstop-
perfunktionstests anbietet. Mit diesem wird einerseits der Anschluss der Handstopper am
Hub getestet und andererseits die korrekte Zuweisung der Handstopper zu ihren Bahnen.

6. Wenn Sie den Test durchfiihren méchten, dricken Sie [1], wenn Sie Ihn Gberspringen mdch-
ten die [2] und lassen die Schritte 7., 8. und 9. aus.

7. Zur Durchfiihrung des Tests wird ein Handstopper betatigt. Auf dem Display erscheint bei er-
folgreichem Test dieselbe Nummer, die der Handstopper auch am Hub tragt. (Vgl. Bild 9,
Seiteb).



Dieser Test nach Punkt 7. kann nun mit jedem Handstopper durchgefuhrt werden.
Um den Test-Modus zu verlassen driicken Sie [MODE].

10. Fur etwa zwei Sekunden erscheint im Display die Anzahl der verbleibenden Speicherplatze,
bevor automatisch in den in Bild 10, Seite 5 dargestellten Wettkampf-Modus gewechselt

wird.

Vorgehensweise zur Durchfuhrung eines Stralenrennens mit Bahnverteilung
(Multi Road Race):

1. Durch Driicken eines beliebigen Handstoppers oder von [START/LAP] am SPORT-EVENT-TIMER
wird das Rennen flr die erste Startgruppe gestartet.

2. Auf dem Display wird in der oberen Zeile die laufende Startgruppe und in der unteren Zeile
die Zeit angezeigt (Bild 16, Seite 8).

3. Nachfolgende Gruppen werden durch einen Handstopper oder [START/LAP] am SPORT-EVENT-
TIMER gestartet.

4. Erst nach dem Start aller Gruppen kann durch Driicken eines Handstoppers eine Endzeit
festgehalten werden. Auch hier wird mit [START/LAP] nur die Zeit fir Bahn 1 gestoppt.

Eintrag von Startnummern direkt nach dem Rennen

Der SPoRT-EVvENT-TIMER ermdglicht es, die Startnummern nach Beendigung des Rennens einzutragen:
1. Ist das Rennen beendet, gelangen Sie durch [EDIT] in den Eingabemodus und kénnen mit
[<] und [=] die gewiinschte Bahn auswahlen und die Startnummer eingeben. Die Eingabe
wird durch [ENTER] bestatigt.
2. Durch [MODE] werden die Eintrédge gespeichert.

4. Verwalten von Wettkampfinformationen

Hinweis:

e Es muss mindestens ein Rennen gespeichert sein, um den Speichermodus aufrufen zu kén-

nen.

Aufruf und Korrektur gespeicherter Daten

1. Durch zweimaliges Driicken von [MODE] gelangen Sie in den Speichermodus (Vgl. Bild 17).

TRACK-BB86861
& O1 O3

Bild 17 Speichermodus

2. Die obere Zeile zeigt die Art des Rennens (Track, Single oder Multi) und die Nummer des
Rennens.

3. Die untere Zeile gibt das Datum an, an dem das Rennen aufgezeichnet wurde.



Um zwischen den Rennen auszuwdhlen, nutzen Sie [ <] und [=].Sind viele Rennen gespei-
chert, kénnen Sie durch langeres Halten der Tasten [ =] und [=] den Vor- oder Ricklauf be-
schleunigen.

Um die Informationen eines Rennens aufzurufen, driicken Sie [ENTER].

Mit [ <] und [=] kdnnen Sie innerhalb eines Rennens navigieren.

Wollen Sie nachtraglich Startnummern vergeben, so driicken Sie nach Auffinden der ge-
wiinschten Bahnnummer oder Platzierung [EDIT], um in den Eingabemodus zu gelangen.

Nach Eingabe der gewlinschten Starthummer bestéatigen Sie diese durch [MODE].

Ausdruck von Wettkampfdaten

Vorgehensweise zum Ausdruck von Wettkampfdaten

1.

Driicken Sie zweimal [MODE], um in den Speicher-Modus gelangen und benutzen Sie [ <] und
[=], um das gewiinschte Rennen auszuwéahlen. Nachdem Sie nun die [PRINT/UPLOAD] ge-

druckt haben, erscheint die auf Bild 18 dargestellte Auswahl.

1:ALL 2:SELECT

Bild 18 Auswahl der zu druckenden/upzuloadenen Dateien

Driicken Sie [1], um ALLE gespeicherten Rennen auszudrucken oder Taste [2], um das aus-
gewahlte Rennen auszudrucken.

Wahrend des gesamten Druckvorganges zeigt das Display ,,PRINTING“ und ,,FINISHED“, wenn
der Vorgang beendet ist.

Der Timer kann alternativ auch die Gesamtergebnisse anstelle der einzelnen Platzierungen
ausdrucken. Wahlen Sie dazu einfach das gewiinschte Rennen und driicken Sie die
[SET/RESULT].

Sollte wahrend eines laufenden Druckvorganges das Papier aufgebraucht sein, kann der Dru-
cker angehalten werden. (Pausemodus) Driicken Sie dazu einfach die [PRINT/UPLOAD]. Das
Display zeigt dann ,,PAUSE" an. (Bild 19) Erneutes Driicken der Taste setzt den Vorgang ohne

Datenverlust fort.

PRUSE

Bild 19 Mit Pause unterbrochener Druckvorgang

Speicherverwaltung

Wichtige Hinweise zur Speicherverwaltung:

1.

2.

Sind nur noch 100 Speicherplatze frei, erscheint in der linken oberen Ecke des Displays
»MEMORY LOW*
Die Anzeige ,,MEMORY LOW" fangt an zu blinken, wenn weniger als 50 Speicherplatze frei
sind.
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3. EIN LAUFENDES RENNEN WIRD AUTOMATISCH ANGEHALTEN, WENN KEIN SPEICHER MEHR
FREI'IST.

4. Im Display wird ,,MEMORY FULL* angezeigt und in der linken oberen Ecke blinkt ,,MEMORY*.
(Vgl. Bild 20)

[

MEMORY FULL

Bild 20 Voller Datenspeicher

5. Der Start eines neuen Rennens ist zwar schon nach Bereitstellung geringen Speicherplatzes
moglich, dennoch sollte man darauf achten, dass geniigend Speicherplatz freigegeben wird,

um das unter Punkt 3 angesprochene Problem zu umgehen.

Freigabe von Speicherplatz

1. Durch zweimaliges Drucken von [MODE] gelangen Sie in den Speichermodus (Bild 17, Seite
9).
2. Die obere Zeile zeigt die Art des Rennens (Track, Single oder Multi) und die Nummer des

Rennens.

w

Die untere Zeile gibt das Datum an, an dem das Rennen aufgezeichnet wurde.

4. Um zwischen den Rennen auszuwahlen nutzen Sie [ <] und [=].Sind viele Rennen gespei-

chert, kénnen Sie durch langeres Halten der Tasten [ =] und [=] den Vor- oder Ricklauf be-

schleunigen.

Driicken Sie [ STOP/RESET] fiir eine Sekunde. Im Display erscheint die Frage ,,DELETE?

6. Nach weiteren zwei Sekunden des Haltens wurde das gewéhlte Rennen geldscht und auf dem
Display erscheint ,,DELETED*.

7. Wird [STOP/RESET] weiterhin gedrtckt, erscheint ,,DELETE ALL?* auf dem Display.

8. Halten Sie die Taste weiter 2 Sekunden fest, I6schen Sie den gesamten Speicher.

o

9. Nach etwa einer Minute ist der komplette Speicher wieder freigegeben.

10. Es ist zu beachten, dass geldschte Daten unwiederbringlich verloren sind.

5. Datenibertragung - Verbindung mit dem Computer
Hinweis:

e Die Multi Lane Upload Software ist komplett in Englisch, kann allerdings leicht und intuitiv
bedient werden.

e |st beim Upload von Daten auf dem PC der Drucker eingeschaltet, dann werden die Daten
auch gleichzeitig gedruckt.

o Der SPORT-EVENT-TIMER unterstiitzt das Schwimmauswertungsprogramm |E|:E
Schwimm
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Vorbereitende MaRnahmen zum Datenupload

Anschluss des Sport-Event-Timers an den PC

1.
2.

4.

Fahren Sie Ihren Rechner herunter und schalten ihn aus!

Stecken Sie den beiliegenden Adapter in ein freies COM Port (Serielle Schnittstelle) und
schrauben Sie ihn fest.

Verbinden Sie den Telefonstecker des Uploadkabels mit der PC Buchse auf der linken Seite
des Timers.

Secken Sie den Klinkenstecker vollstandig in den COM-Adapter.

Installation der Multi Lane Upload Software

pwnN PR

Starten Sie Ihren PC

Legen Sie die im Zubehdr enthaltene Diskette ein mit der Multi Lane Upload Software ein
Klicken Sie unter Windows auf Start->Ausfihren.

Geben Se in das Feld ,,A\SETUP.EXE” ein. (Sollte lhr Laufwerk anders benannt sein, geben
Sie den entsprechenden Buchstaben anstelle von A ein)

Klicken Se im folgenden Fenster auf ,,INSTALL”, um die Installation zu starten. (Bild 21)

Welcome | EI

hMeszage
g T o Install the Digilink on pour computer now,
= click Inzstall or press Enter.

To ext Setup without instaling the DigiLink.,
click Exit at znm time.

Dion't Inztall Help

Bild 21 Start des Installationsprozesses

Standardmafig wird die Software in ,,C:\digisportinstruments-multi lane“ installiert. Sie kon-
nen allerdings Uber ,,Browse* einen anderen Installationsort wahlen oder ihn direkt in die
daflr vorgesehene Zeile schreiben.

Driicken Se anschlieRRend ,,0k“, um die Installation fortzusetzen.

Nach Abschluss der Installation muss der Computer neu gestartet werden. Klicken Sie dazu

auf ,,Restart”, um den Computer sofort neu zu starten (Bild 22)
on Completed il

hMezzage
% Setup has been inztelled successiully
=

but we need o restart
whindaws for the changes to take effect

Stay here Help

Bild 22 Abschluss der Installation durch Neustart
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9.

Zum Starten der Software klicken Se auf die ,,MultiLane“-Verknupfung auf Ihrem Desktop.

Deinstallation der Multi Lane Upload Software

1.

Zur Deinstallation der Software klicken Sie unter Windows auf

Start-> Systemsteuerung-> Software.

Wahlen Sie den Eintrag ,,MultiLane version 1.0“ und klicken Se dann auf ,,An-
dern/ Entfernen*.

Damit wird die Software vollstdndig von lhrem Computer entfernt.

Konfiguration der Multi Lane Upload Software

1. Starten Sie lhren PC
2. Sarten Se die Software mit einem Doppelklick auf die ,Multilane' Verknupfung (Bild 23).

Bild 23 Programmverkntpfung auf dem Desktop

Klicken Sie nun auf SETTING>PORT. Es wird eine Liste mit COM Ports geoffnet (Bild 24).
Waéhlen Sie den COM-Port, an welchen Sie den COM Adapter angeschlossen haben und Kli-
cken Se ,,0k“. In der Regel sollte dies der voreingestellte COM1-Port sein. Wenn Sie ein fal-
sches COM Port gewahlt haben werden keine Daten auf den PC Ubertragen.

S fild - Mellens 0

I | | Thklets Secoit. I
-

Bild 24 Auswahl der COM-Schnittstelle

4. Die Funktion Settings—> Continue Menu dient dazu zu entscheiden ob alle Renndaten bei je-

dem Download in eine Datei gespeichert werden. Ist diese Funktion aktiviert (Hékchen) so
wird der Benutze nicht gefragt ob er die Daten speichern mochte, bis er einen neuen Down-
load startet oder das Programm beendet (Bild 25, Seite 14). ist die Funktion deaktiviert, so
wird der Benutzer nach JEDEM einzelnen Rennen gefragt ob er es speichern méchte bevor
das nachste Rennen Ubertragen wird. Beispiel: Wenn Sie drei Rennen tbertragen méchten
fragt Sie das Programm noch der Ubertragung des ersten und zweiten Rennens ob Sie es je-

weils speichern méchten. Nach der Ubertragung des dritten Rennes werden Sie erst wieder
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zum Speichern aufgefordert, wenn Sie einen neuen Download starten oder das Programm

beenden.

5 ntitled - MultiLane

Fil= | fettings Help
B Dite
¥ Continue
i [

[ Lane | Lthlete Tame

Bild 25 Aktivierte Continue-Funktion
Programmfunktionen der Multi Lane Upload Software

Herunterladen der gespeicherten Rennen
Hinweis:

e Wenn Sie den Drucker wéhrend dieses Vorganges eingeschaltet haben, werden die gewahl-

ten Daten wahrend des Downloads auch ausgedruckt!

Befinden Sie sich im Multilane Hauptfenster, dann klicken Sie auf FILE->DOWNLOAD (Bild 26)
Driicken Sie anschlieend am SPORT-EVENT-TIMER zweimal [MODE], um in den Speicher-Modus
gelangen und benutzen Sie [ <] und [=], um das gewunschte Rennen auszuwahlen. Nach-
dem Sie nun die [PRINT/UPLOAD] gedriickt haben, erscheint die auf Bild 18, Seite 10 darge-

stellte Auswahl.

S atee Mtk Lastanls -2 =]
Fils Gettings Help

o i3 )] b

e 2%

i :,t:..-if..) Dieiet Heconl I

EENR ot ol 1)

Peve fa
B — T | 2 | 1oz | Lop mime | Flees | Was |

Lot B

Friat. ZteAP

Tt Tomwiew

Fuint fetap. .

Ext

.

Bild 26 Aktivieren der Download-Funktion

3. Drucken Sie [1], um alle gespeicherten Rennen upzuloaden oder Taste [2], um nur das aus-
gewahlte Rennen herunterzuladen.
4. Wahrend des gesamten Uploadvorganges zeigt das Display ,,PRINTING“ und ,,FINISHED*,

wenn der Vorgang beendet ist.
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5. Der Timer kann alternativ auch die Gesamtergebnisse anstelle der einzelnen Platzierungen
ausdrucken. Wahlen Sie dazu einfach das gewiinschte Rennen und driicken Sie die
[SET/RESULT].

Herunterladen in Echtzeit

Sie kdnnen Ihre Daten auch wahrend eines laufenden Rennens direkt auf den PC Ubertragen. Bitte
beachten Sie, dass das Multilane Programm hierbei grundséatzlich jedes Mal die Rennen von 0001 an
durchnummeriert. Daher kann es sein, das die Rennnummern im Multilane Programm von denen im

Timer abweichen! Auf diese Weise kénnen Sie bis zu 10000 Runden speichern.

Namen der Laufer und Startnummern eingeben
Hinweis:

e Zur Eingabe von Laufernamen darf sich das Programm nicht im Uploadmodus befinden.

1. Klicken Sie auf ein beliebiges Feld der Namensspalte oder der Starthummernspalte um das
Jeweilige einzugeben (Bild 27).

=171 x|

Freood L

[Fageion =] [@AITE Tk el
(Lzma AhkE ¥emw |_Bib | Za# | Lap Tium | Phze | Mavs -
— [ 00715 0. -

I8
L

Bild 27 Nachtragen von Startnummern

Rennen auf dem PC speichern

1. Wahlen Sie unter FILE->SAVE AS den gewlnschten Speicherort fur Ihre Datei aus (Bild 28)
2. Standardmafig wird der Sport-Event-Timer vorgegebene Name vorgeschlagen: z.B. Track-
0005 oder Single-0023. Der Benutzer kann diesen jedoch beliebig vor dem Speichern andern.

Die Dateiendung ist unveranderbar und lautet *.PGMD.
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Bild 28 Ausgewéahlte Rennen auf dem PC speichern

Rennen auf dem PC |6schen

1. Um ein bestimmtes Rennen wieder zu |6schen, wahlen Se im ,,RECORD“-Kombinationsfeld

das zu léschende Rennen (Bild 29).

Track-0001 - MultLame o
File Setings Help
Bleeqnd D
[Tmckoon: =] [OROL Dekl Becont
Tisc k0003 hiete Name | _Bib | |_.En| |
1 [ e=-1 O ]
[ = 10
o - 01
'] []
17§ ul
(i3] 1]
[} — il
[i7] - 1]
i) = il
1l

Bild 29 Auswahl eines bestimmten Rennens

2. Klicken Se ,,DELETE RECORD* und bestatigen Se mit ,OK.

Dateiexport
Hinweis:
e Zur die Weiterverarbeitung in anderen Auswertungsprogrammen die Daten in ein Textfile

exportieren

1. Um ein bestimmtes Rennen zu exportieren, wahlen Se esim ,,RECORD“-Kombinationsfeld
aus.

2. Wabhlen Sie unter FILE>EXPORT den gewiinschten Speicherort fur Ihre Textdatei aus (Bild
30).
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Bild 30 Exportieren in eine Textdatei

Druckereinrichtung/drucken

1. Wabhlen Sie unter FILE=>PRINT SETUP lhren Drucker aus
2. Kilicken Sie auf FILE=>PRINT, um zu drucken.

Upload per USB

Fir diesen Fall missen Sie in einem Computerfachgeschéaft einen Seriellen nach USB Adapter kau-

fen. Folgen Sie den Schritten zur Installation in der dem Adapter beiliegenden Anleitung. Schauen

6. Pflege und Wartung

Batteriebetrieb

Der SPoRT-EVENT-TIMER Wird mit zwei verschieden Batterietypen betrieben:
e 1,5V Mignonzelle (AA/LR6) (4 x)
e 3V Lithiumzelle (CR2032) (1 x)
Dabei versorgen die 1,5V Mignonzellen den Drucker und den Prozessor des SPORT-EVENT-TIMERS. Die 3V

Lithiumzelle dient lediglich dem Erhalt der gespeicherten Daten und zum Betreiben der Uhr
Hinweise zum Batteriebetrieb:

e Die Druckfunktion steht nur mit der 3V Lithiumbatterie nicht zur Verfligung.

e Um einen vollstdndigen Datenverlust zu vermeiden, entfernen Sie niemals die 3V Lithiumzel-
le und die 1,5V Mignonzellen gleichzeitig.

e Wird der SPoRT-EVENT-TIMER flir eine l&ngere Zeit nicht genutzt und befinden sich keine wich-
tigen Daten im Speicher, so entfernen Sie die 1,5V Mignonzellen, um eine Beschadigung des
Gerates durch evtl. auslaufende Batterien zu verhindern.

e Fallt die Spannung der 3V Pufferbatterie unter 2,6V wird dies durch eine kleine Batterie im

Display angezeigt. (Bild 24) Die Batterie ist zu wechseln.
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Wechseln Sie die 3V CR2032 nur wenn die 4 AA Hauptbatterien eingelegt oder das Netzteil

angeschlossen ist. Das erhélt die Einstellungen und den Speicher des Timers.

Hinweise zum Netzbetrieb:

Stecken Sie den Netzteilstecker in die mit DC 9V beschriftete Buchse auf der rechten Seite
des Timers.

Beachten Sie dass die Stromversorgung durch die vier AA Hauptbatterien automatisch deak-
tiviert wird, sobald der Netzteilstecker angeschlossen wird.

Benutzen Sie nur das beiliegende Netzteil, da ansonsten eine Beschadigung des Timers nicht

ausgeschlossen werden kann.

Einlegen der Batterien:

1.

Um die Batterien auszuwechseln, entfernen Sie zunéchst die Batteriefachabdeckung, so dass
die Batterien wie in Bild 31, Seite 18 sichtbar werden.

Wechseln sie die vier 1,5V Mignonzellen immer nur gemeinsam aus und achten Sie unbe-
dingt auf die richtige Polaritat.

Um die 3V Lithiumzelle zu wechseln, I6sen Sie mit einem passenden Kreuzschlitzschrauben-
dreher die kleine Schraube rechts neben der Batterie und entfernen Sie die Metallkontakt-
platte. Auch hier muss auf die richtige Polaritat (Plus-Pol oben) geachtet werden. Schrau-
ben Sie nun die Kontaktplatte wieder fest und achten Sie darauf, dass sie korrekt in ihrer
Position sitzt.

Lauft die Uhr nach dem Batteriewechsel weiter, so ist ein Zurticksetzen auf die Grundein-
stellung des SPORT-EVENT-TIMERS nicht nétig.

Wenn alle Batterien leer sind und die Uhr deshalb aul3er Betrieb, missen Sie nach dem
kompletten Batterieaustausch durch Betatigen von [AC] (unter der Batteriefachabdeckung)
die Uhr in den Grundzustand zuriickversetzen.

Nach dem Reset-Vorgang leuchten alle Displayanzeigen etwa zwei Sekunden lang auf bevor
der SPORT-EVENT-TIMER automatisch in die Uhrzeitanzeige wechselt.

Schieben sie zum Abschluss des Batteriewechsels die Batteriefachabdeckung in ihre Position

zurlick bis sie deutlich hérbar einrastet.

O

3V CR2032 Lithiumbatterie [~ ,
" e

/ <

Resetknopf (AC)

Bild 31 Ruckseite des SPORT-EVENT-TIMERS mit gedffneten Batteriefach

18



Druckbetrieb

Hinweise:

e Ziehen Sie niemals von Hand Papier aus dem Drucker, weil das diesen beschadigen kann.

o Wenn Sie die Papierrolle wechseln mdchten, bevor sie komplett aufgebraucht ist, benutzen
Sie den Papiervorschubknopf bis das Papier der alten Rolle vollstandig ausgegeben wurde.

e Berihren Sie niemals die Oberflache des Papiers weil dies zu schlechten Druckergebnissen
fuhren kann.

e Verwahren Sie die Papierrollen immer an einem kiihlen und trockenen Ort und setzen Sie

diese keiner direkten Sonneneinstrahlung aus.

Vorgehensweise zum Einlegen des Papiers:

1. Benutzen Sie nur Thermopapier in der Breite 37mm x 30mm Durchmesser max.
2. Ziehen Sie die Papierabdeckung ab indem sie vorsichtig von beiden Seiten darauf driicken
(Bild 32).

Bild 32 Lésen der Papierabdeckung

3. Schneiden Sie ein Stiick des Anfangs der neuen Papierrolle gerade ab.
Schalten Sie den Drucker ein, indem Sie den rechten Schalter nach oben schieben. Dieser ist
mit PRINT ON beschriftet.

5. Fihren Sie den Anfang der Papierrolle in den Fihrungsschacht (Bild 33).

Bild 33 Einfiihren des Anfangs der Papierrolle in den Fiithrungsschacht

6. Dricken Sie auf den Papiervorschubknopf. (PAPER FEED SWITCH) bis das Papier etwa einen

cm aus dem Drucker ragt.

PAPER FEED SWITCH PRINTER ON/OFF SWITCH

Bild 34 Abdeckung des integrierten Druckers
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7. Setzen Sie die Papierabdeckung vorsichtig wieder in ihre Position.
7. Technische Spezifikation und Lieferumfang

Technische Spezifikationen

e 8000 Rundenspeicher

e Integrierter Thermo-Drucker

e Anschlussmdglichkeit fir bis zu 10 Handstopper
e Mdglichkeit, Daten auf PC zu Ubertragen

e Uhr mit wahlweise 12/24 Modus

o 4-Stellige Starthummern

o 4-Stelliger Zahler fir Platzierungen

o 2-Stelliger Rundenzahler

e Automatischer Ausdruck

e Mdglichkeit vorwéhlbarer Startnummern (Aschenbahn)
e Ein- und mehrfache Startzeiten (StraRenlauf)

e Bis zu 99 Startgruppen

o Alle Zeiten werden automatisch gespeichert

e Ldschbarer Speicher

e Drucker mit Pause-Funktion

e Tonausgabe fir Grundfunktionen

o Batteriebetrieben, Netzteil liegt bei

Lieferumfang

Bild 37 LINKGATE-Einheit (Hub)

Bild 35 Sport-Event-Timer Bild 38 Adapter fur die serielle Schnittstelle

Bild 39 Hub-Kabel

Bild 36 Handstopper
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Bild 40 Verbindungskabel zum PC
Bild 41 Diskette mit der Upload Software
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