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KIENZLE Tisch- Stoppuhr

lieber KIENZlE- Kunde,

vieLen Dank, dass Sie sich für ein Produkt aus dem Hause KIENZLE entschieden

haben.

Die KIENlLE Tisch- Stoppuhr ist speziell für die besonderen Anforderungen der
Zeilmessung in folgenden Einsatzbereichen entwickeLt worden;

SchuLen, laboren, Sporlveranslaltungen, Industrie.
Mit der KIENZLE Tisch~ Stoppuhr kannen Sie gut ersichllich bei Sporlwettbewerben,
Experimenten oder anderen Ereignissen präzise die Zeit messen.
Die KIENZlE Tisch- Stoppuhr ist mit einem mechanischen Handaufzugswerk
ausgestattet und somit vöLlig unabhängig von Batterien.

Funktion:
Zuerst ziehen Sie die Tisch- Stoppuhr mit dem aul der Rückseite befindlichen
Schlüsset auf. Die Drehrichtung ist durch einen Pfeil vorgegeben.

Minutenzeiger

SI<)PP~ NuliSleliung ~st.r,'

" I / Addilionsmusung. (

Sekundenzeiger

Grüner Drücker: Startet die Zeitmessung I Addition nach Zwischenstopp

Roter Drücker: Stoppt die Zeitmessung

Weißer Drücker: Setzt die Zeiger wieder auf die Nutlslellung

ACHTUNG
Das Werk bitte NICHT überdrehen.

Bei Widerstand ist die Tischstoppuhr vollsländig aufgezogen.



KIENZLE
INSTRUCTION MANUAL

KIENZLE labte· Timeclock

Dear Cuslomer,

thank yau for purchasing an original KIENZLE product.

The KIENZlE lable- Timec10ck was especialLy deveLoped for the special

requirements of chronometry in the loHowing applicalion areas:

5(hooI5, Laboratories. sporting events, induslry.

With Ihe KIENZLE Table- Timeclock yau can measure the time for sports

competitions, experiments cr ether events.

The KIENZLE labLe- Timedock has a mechanical movement and needs 00 batteries.

Funetion:
Please wind up !he movement with the key on Ihe back. PLease nolite the direclion 01

arrow.
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Green Pusher: Starts the time measuremenl / Addition after intermediate step

Red Pusher: Stops Ihe time measuremenl

White pusher: Reposition of the hands 10 the zero position

WARNING

Please do not overwind the movement.

If you reet a resistance the movement is fully wound up.


