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Spieler1

Zweck des Spiels
Deine Fallschirme so nah wie mdglich an der Insel landen zu lassen. Besser noch auf der Insel!

Spieler 2

Vorbereitung
Lege die Insel auf den Boden. Wahle eine Wurfstelle, die nur wenige Schritte von der Insel

entfernt ist. Gib jedem Spieler 3 Fallschirme der gleichen Farbe.

Regeln
Der Spieler mit der grokten Hand beginnt. Stell Dich an die Wurfstelle und wirf einen Fallschirm

in die Luft und in Richtung der Insel. Das Ziel ist, dass er so nah wie moglich an der Insel landet.
Dann sind die anderen Spieler an der Reihe und werfen einen Fallschirm von derselben —_—

Stelle. Wenn ihre Fallschirmkugel ndher an der Insel gelandet ist, spielen sie weiter, wenn sie sie weiter
weg ist, sind die anderen Spieler wieder dran. Spiele weiter, bis alle 6 Fallschirme geworfen wurden.

Zahle Deine Punkte, um zu sehen, wer gewinnt!

Punkte
Es gewinnt der Spieler, dessen Kugel der Insel am nachsten ist. Nur der Gewinner erhalt Punkte. Er/sie

bekommt 1 Punkt fir die Kugel, die der Insel am nachsten ist. Wenn die zweitndchste Kugel auch ihre
ist, bekommen sie 2 Punkte, und wenn die dritte auch ihre ist, bekommen sie einen weiteren Punkt, also
insgesamt 3 Punkte. Wenn die zweite Kugel von einem anderen Spieler stammt, erhélt der Gewinner
dieser Runde nur 1 Punkt. Der erste Spieler, der 8 Punkte erhilt, gewinnt. Manchmalist es schwer zu
sehen, wer am nachsten ist, also benutze das Seil, um dir zu helfen.
Werfen

Du musst den Fallschirm immer zuerst hochwerfen, aber probiere verschiedene Arten des Werfens
aus, z. B. den Fallschirm um den Ball wickeln oder den Ball um den Fallschirm wickeln. Verschiedene
Wurftechniken kénnen Dir helfen, den Ball auf die Insel zu lenken.
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Purpose of the game Player1 Player 2
To land your parachutes as close to the island as possible. Better yet on the island!
Preparation

Place the island on the floor. Choose a throwing spot a few steps away from the island.
Give each player 3 parachutes of the same color.
Rules

The player with the biggest hand starts. Stand in the throwing spot and throw 1
parachute up in the air and in the direction of the island, the aim is for it to land as
close to the island as possible. Then it’s the other players’ turn to throw 1 parachute —_ 5 @
from the same place. If their parachute ball landed closer to the island then they play L e

again, if they threw it further then it’s the other players’ turn again. Keep playing until .. %
all 6 parachutes have been thrown. Count your points to see who is the winner! LI
Points

The winner is the player with the ball closest to the island, only the winner receives
points. They get 1 point for the ball closest to the island and if the second closest ball is
also theirs then they receive 2 points, and if the 3rd is also theirs they receive 1 more
point, so 3 points in total. If the second ballis from the other player then the winner of
this round receives only 1 point. The first player to receive 8 points wins. Sometimes
it’s hard to see who’s closest so use the rope to help you.
Throwing

You must always throw the parachute up first but try different ways of throwing like
wrapping the parachute around the ball or wrapping the ball around the parachute.
Different throwing techniques might help you to direct the ball towards the island. F
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Propdsito del juego Jugador1 Jugador 2
Para aterrizar tus paracaidas lo mas cerca posible de la isla. {Mejor ain en la isla!
Preparacion

XX

)
§ Rl

Coloca laisla en el suelo. Elige un lugar de lanzamiento a unos pasos de laisla. Dale a
cada jugador 3 paracaidas del mismo color.

Normas P 5
Empieza el jugador con la mano mas grande. Coldcate en el lugar de lanzamientoy ‘. )

lanza 1 paracaidas al aire y en direccion a laisla, el objetivo es que aterrice lo mas
cerca posible de laisla. Luego es el turno de los otros jugadores de lanzar 1 paracai-

das desde el mismo lugar. Si- tu bola de paracaidas aterrizé mas cercade laisla, ju gais o e

de nuevo, sila lanzaron mas lejos, es el turno de los otros jugadores nuevamente. .. og’. T

Sigue jugando hasta que se hayan lanzado los 6 paracaidas. jCuenta tus puntos para ® )
ver quién es el ganador! punto de lanzamiento
Puntos

El ganador es el jugador con la pelota mas cerca de laisla, solo el ganador recibe
puntos. Obtienen 1 punto por la pelota mds cercana a laislay sila segunda pelota

mas cercana también es suya, recibe 2 puntos, y si la tercera también es suya, recibe
1punto mas, es decir, 3 puntos en total. Si la segunda bola es del otro jugador, el
ganador de esta ronda recibe solo 1 punto. El primer jugador en recibir 8 puntos
gana. A veces es dificil ver quién estd mas cerca, asi que usa la cuerda para ayudarte.

Lanzamiento (3_\\)%360Yazulc[aro

| e B . AV e
Siempre debes lanzar el paracaidas primero, pero prueba diferentes formas de S

’ 3 //
lanzar, como envolver el paracaidas alrededor de la pelota o envolver la pelota RO
J > /
alrededor del paracaidas. Diferentes técnicas de lanzamiento pueden ayudarte a ol
dirigir la pelota hacia la isla. { o
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But du jeu Joueur1

Faire atterrir vos parachutes le plus prés possible de l'ile. Le mieux étant sur l'ile !
Préparation

Placez l'ile sur le sol. Choisissez un lieu de lancer a quelques pas de l'lle. Donnez a chaque
joueur 3 parachutes de la méme couleur.

Regles

Le joueur qui a la plus grande main commence. Il se tient dans le lieu de lancer et lance 1
parachute en l'air dans la direction de l'lle, le but étant qu'il atterrisse le plus pres de l'ile

possible. C'est ensuite au tour des autres joueurs de lancer 1 parachute depuis le méme

A
|

\ 4
A

Pl

endroit. Si leur boule de parachute a atterri le plus pres de l'ile, alors ils rejouent encore une
fois, s'ils l'ont lancée plus loin, alors c'est a nouveau le tour des autres joueurs. Continuez a
jouer jusqu'a ce que les 6 parachutes ont été lancés. Comptez vos points pour voir qui est le
gagnant!

Points

Le gagnant est le joueur ayant la boule la plus proche de l'lle, seul le gagnant obtient des
points. Il obtient 1 point pour la boule la plus proche de l'ile et si la deuxiéme boule la plus
proche est aussi la sienne il obtient 2 points, et si la 3e est aussi la sienne il obtient 1 point de
plus, donc 3 points au total. Si la deuxieme boule est a l'autre joueur, alors le gagnant de ce
tour obtient seulement 1 point. Le premier joueur a obtenir 8 points gagne. Il est parfois difficile
de voir qui est le plus pres, alors utilisez la corde pour vous aider.
Lancer

Vous devez toujours lancer d'abord le parachute vers le haut, mais essayez différentes
maniéres de lancer comme en enveloppant le parachute autour de la boule ou en enveloppant
la boule autour du parachute. Différentes techniques de lancer peuvent vous aider a diriger la
boule vers l'ile.
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Cel gry Gracz1

TWyladuj swoim spadochronem jak najblizej wyspy albo najlepiej na niej!
Przygotowanie

4

J

Gracz 2

Potdz wyspe w dowolnym miejscu na ptaskiej powierzchni. Wyznacz punkt, z ktérego
bedziesz rzucat spadochrony. Rozdaj kazdemu z graczy po 3 spadochrony w jednakowym
kolorze.
Zasady
Gracz z najwieksza dtonia rozpoczyna gre. Stan w wyznaczonym punkcie do rzucania i rzuc
jednym ze swoich spadochrondw tak aby spadt jak najblizej wyspy. Kolej na drugiego
gracza. Jeslijego spadochron spadt blizej wyspy niz spadochron pierwszego gracza to
rzuca ponownie jesli spadt dalej to rzuca gracz pierwszy. Gra koniczy sie gdy wszystkie
spadochrony graczy beda rzucone. Kolej na liczenie punktéw aby sprawdzic kto wygrat.
Punktacja

Zwyciezca zostaje gracz ze spadochronem najblizej wyspy i otrzymuje punkty. Otrzymuje 1
punkt za spadochron znajdujacy sie najblizej wyspy, a jesli drugi najblizszy spadochron jest
rowniez jego, otrzymuje kolejny punkt , ajesli trzeci jest rowniez jego to otrzymuje 0 1

v

punkt wiecej, czylitacznie zdobywa 3 punkty. Jesli drugi spadochron znajdujacy sie
najblizej wyspy jest drugiego gracza, zwyciezca tej rundy otrzymuje tylko 1 punkt. Pierwszy
gracz, ktory zdobedzie 8 punktdw, wygrywa. Czasami trudno jest zobaczy¢ ktéry
spadochron jest najblizej wyspy, wiec uzyj miarki aby zmierzy¢ odlegtos¢ spadochronu od
Wyspy.
Rzucanie
Zawsze musisz najpierw rzucic¢ spadochron do gory, ale wyprdbuj rézne sposoby rzucania,
takie jak : owijanie spadochronu wokét pitki lub owijanie pitki wokdt spadochronu. Rozne
techniki rzucania moga pomdc w skierowaniu pitki w strone wyspy.
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Scopo del gioco Giocatore 1 Giocatore 2

Fate atterrare il vostro paracadute il pit vicino possibile all'isola. Meglio ancora
sull'isola!

¢

Pl

Preparazione

Posizionate l'isola per terra e scegliete un punto di lancio a qualche passo di distanza
dall’isola. Ogni giocatore prende 3 paracaduti dello stesso colore.
Regole

Inizia il giocatore piu giovane. Si posiziona nel punto di lancio e lancia 1 paracadute in

aria nella direzione dell’isola, cercando di farlo atterrare il piu vicino possibile. A questo 5
punto tocca agli altri giocatori, 1 paracadute alla volta: se il paracadute di qualcuno e

atterrato piu vicino di tutti, sara ancora il turno di quel giocatore, altrimenti tocca

all’altro giocatore. Si prosegue fino a quando non sono stati lanciati tutti e 6 i paraca-
dute. Contate i punti per decretare il vincitore!

Punti
Il vincitore e il giocatore con il paracadute piu vicino all'isola, solo il vincitore riceve

o
c
=]
S
o
=
o
=]
.
5

punti: ottiene 1 punto per il paracadute pit vicino all'isola, 2 punti se anche il secondo e
il suo; se anche il terzo & suo, riceve 1 punto in pil, quindi 3 punti in totale. Se il secondo
paracadute é dall'altro giocatore, il vincitore di questo turno riceve solo 1 punto. Il primo
giocatore a ricevere 8 puntivince. A volte e difficile stabilirechi e pit vicino, quindi usate
la corda per aiutarvi.
Lanciare

Dovete sempre lanciare in alto il paracadute per prima cosa, ma provate diversi modi di
lancio come avvolgere il paracadute intorno alla palla o viceversa. Diverse tecniche di
lancio potrebbero aiutarvi a dirigere la palla verso l'isola.
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Spillets formal Spiller1 Spillerz
At lande dine faldskarme sd tet pd gen som muligt. Endnu bedre pa gen!
Forberedelse

Placer gen pa gulvet. Velg et sted at kaste et par skridt fra gen. Giv hver spiller 3

faldskaerme af samme farve.

Regler

Spilleren med den stgrste hand starter. Std pa kastestedet og kast 1 faldskaerm op i luften

og iretning af gen. Malet er, at den skal lande sd teet pd gen som muligt. Derefter er det

de andre spilleres tur til at kaste 1faldskarm fra samme sted. Hvis deres faldskermskugle ———
landede taettere pa gen, spiller de igen, hvis de kastede den lengere vak, er det de andre

spilleres tur igen. Bliv ved med at spille, indtil alle 6 faldskarme er blevet kastet. Teel dine

point for at se, hvem der er vinderen!

Point
Vinderen er den spiller, der har bolden tattest pa gen, og kun vinderen far point. De far1
point for den bold, der er taettest pa gen, og hvis den naest naermeste bold ogsa er deres,

far de 2 point, og hvis den tredje ogsd er deres, far de 1 point mere, altsé 3 point i alt. Hvis
den anden bold er fra den anden spiller, far vinderen af denne runde kun 1 point. Den fgrste
spiller, der far 8 point, vinder. Nogle gange er det svart at se,
hvem der er tettest pd, s brug rebet til at hjzlpe dig.
Kastning
Du skal altid kaste faldskaermen op fgrst, men prgv forskellige mader at kaste pa, f.eks.
ved at vikle faldskarmen rundt om bolden eller ved at vikle bolden rundt om faldskarmen.

©.

Forskellige kasteteknikker kan hjalpe dig med at lede bolden mod gen.
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Scopul jocul

Aterizarea parasutelor cat mai aproape de o insula. Sau chiar pe o insula! Daca
parasuta aterizeaza direct pe o insula castigati instant jocul!

Pregatirea jocului
Plasati insula pe jos. Alegeti un loc pentru aruncat la cativa pasi de insula. Dati 3

parasute de aceeasi culoare fiecarui jucator.
Reguli

Jucatorul cu mana cea mai mare incepe jocul. Stati in locul desemnat pentru aruncari si
aruncati o parasuta sus in directia insulei, scopul este sa aterizeze cat mai aproape de
insula. Apoi jucatorul urmator va face la fel. Runda urmatoare va arunca jucatorul a
carui parasuta a aterizat mai aproape. Continuati jocul pana se vor arunca toate cele 6
parasute. Numarati punctele pentru a vedea cine a castigat!

Punctele

Castigatorul este jucatorul al carui parasuta a aterizat mai aproape de insula. Doar
castigatorul primeste puncte. Jucatorul primeste un punct pentru parasuta cea mai
apropiata de insula, daca aldoua minge e tot a lui, primeste 2 puncte si la fel si pentru a
treia parasuta, putand castiga 3 puncte in total. Daca a doua minge apartine celuilalt
jucator, castigatorul rundei va primi doar un punct. Primul jucator care aduna 8
puncte, castiga jocul. Cateodata e greu de a determina care dintre parasute e mai
aproape, in aceste cazuri se foloseste sfoara.

Aruncarea
Parasuta seva aruncaintotdeauna in sus, insa putetiincerca mai multe tehnici, sa infasurati par asuta in

jurulmingii sau mingeainjurulp arasutei. Tehnicile diferite va pot ajuta sa directionati
mingea catre insula.
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Doel van het spel Speler1 Speler 2
Laat de parachutes zo dicht mogelijk bij het eiland landen. Het beste is op het eiland!
Voorbereiding
Leg het eiland op de grond. Kies een plek op een paar stappen verwijderd van het eiland waar
vandaan je gaat gooien. Geef iedere speler 3 parachutes van dezelfde kleur.
Regels
De speler met de grootste handen mag starten. Ga op de afgesproken gooiplek staan en werp 1 ..
parachute in de richting van het eiland. Het doel is om de parachute zo dicht mogelijk bij het o )
eiland te laden landen. Nu mag de andere speler 1 parachute gooien vanaf dezelfde plaatste. Als 4 @
de bal zijn parachute verder van het eiland landt dan de andere speler mag hij nog een keer. Ligt
de bal dichterbij dan is de eerste speler weer aan de beurt. Speel door totdat alle 6 de para-
chutes zijn gegooid. Tel je score om te bepalen wie de winnaar is! —_— ®
Punten
De winnaar van een ronde is de speler die zijn bal het dichtst bij het eiland heeft laten landen.
Alleen de winnaar ontvangt punten. Hij krijgt 1 punt voor de bal die het dichts bij lig. Als de bal
die daarna het dichtstbij ligt van de winnaar is krijgt hij daar ook een punt voor en als de bal die
daarna het dichtst bij ligt 66k van de winnaar is verdient hij ndg een punt extra. In totaal zijn er
maximaal 3 punten per ronde te verdienen. De speler die als eerste de 8 punten heeft behaald,
wint het spel.
Soms is het moeilijk te zien wie er dichterbij light. Gebruik dan het touwtje om de afstand te
meten.
Gooien
Je moet de parachute altijd eerst omhoog gooien. Probeer eerste eens een paar verschillende
technieken om de parachute goed te laten vliegen. Vouw bijvoorbeeld de parachute om de bal K
heen of vouw de bal juist om de parachute heen. Verschillende technieken kunnen je helpen de @"? @
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