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The purpose of the game is to score points by throwing the bolas so that
they cling to the frame. If they do, you score the number of points, noted
on the sides.

Teams: Play with two teams, with each team consisting of one or
more players
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Throwing the bolas: Players take turns throwing both bolas at the
ladder. They must stand behind the designated throwing line and
must release the bolas before stepping over the line.

Scoring: Points are earned by the bolas that are wrapped around a
rung or that are resting on a rung
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Cancelling: If an opponent's bolas land on the same rung as a
player's bolas, the points are cancelled. For instance, if Player A
throws onto the middle rung, they earn 2 points. However, if the
opponent also lands their bolas on that same rung, the points cancel
out, resulting in a net score of 0. It's important to note that points
can only be cancelled when the bolas are on the exact same rung
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5 points 3 points

extra points:
5 bonus pts for a full house (a bola on each of the rungs)
3 bonus pts for a triple (three bola on one rung)
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Winning the game: The game is won by the team that scores 21
points first. If a team goes over 21 points, their score of that round
does not count.
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Het doel van het spel is punten te scoren door de bolas zo te gooien dat Teams: Speel met twee teams, waarbij elk team bestaat uit één of
ze aan het frame blijven hangen. Als dit gebeurt, scoor je het aantal meer spelers.
punten, vermeld aan de zijkanten.
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Gooien van de bolas: De spelers gooien beurtelings de bolas naar de Annulering: Als de bolas van een tegenstander op dezelfde sport landen
ladder. Ze moeten achter de aangewezen gooilijn staan en de bolas als de bolas van een speler, worden de punten geannuleerd. Bijvoor-
moeten ze loslaten voordat ze over de lijn stappen. beeld, als speler A op de middelste sport gooit, verdient hij 2 punten.

Maar als de tegenstander ook zijn bolas op diezelfde sport landt,
annuleren de punten elkaar, waardoor er een nettoscore van o overblijft.
Het is belangrijk om op te merken dat punten alleen geannuleerd
kunnen worden wanneer de bolas precies op dezelfde sport liggen.

Scoren: Punten worden verdiend door de bolas die om een sport zijn
gewikkeld of die op een sport rusten.
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5 points 3 points
extra punten: Winnaar: Het spel wordt gewonnen door het team dat als eerste 21
5 bonus pts voor een full house (een bola op iedere sport) punten scoort. Als een team meer dan 21 punten heeft, telt hun score

3 bonus pts voor een triple (drie bolas op één sport) van die ronde niet mee.
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Der Zweck des Spiels besteht darin, Punkte zu erzielen, indem man die Spiele mit zwei Teams, wobei jedes Team aus einem oder mehreren
Bolas so wirft, dass sie am Rahmen hangen bleiben. Wenn sie das tun, Spielern besteht.
erzielst du die Anzahl der Punkte, die an den Seiten vermerkt sind.
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Das Werfen der Bolas: Die Spieler wechseln sich ab, indem sie beide Stornierung: Wenn die Bolas des Gegners auf der gleichen Stange
Bolas auf die Leiter werfen. Sie miissen hinter der vorgesehenen landen wie die Bolas eines Spielers, werden die Punkte storniert. Wenn
Wurflinie i missen freigegeben werden, bevor sie beispielsweise Spieler A auf die mittlere Stange wirft, erhalt er 2 Punkte.
tber die U Wenn jedoch die Bolas des Gegners auf dieser gleichen Stange landen,
Punktever en durcheteBolas verdient, die um werden die Punkte storniert, was zu einem Nettoergebnis von o fiihrt. Es
mStange ; ; der msr Stange ruhen. ist wichtig zu beachten, dass Punkte nur storniert werden konnen, wenn

die Bolas sich auf der exakt gleichen Stange befinden.
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5 Punkte 3 Punkte
Bonuspunkte: Das Spiel gewinnen: Das Spiel wird vom Team gewonnen, das
5 Bonuspunkte fiir ein Full House (eine Bola auf jeder Stange) zuerst 21 Punkte erzielt. Wenn ein Team jedoch mehr als 21 Punkte

3 Bonuspunkte fiir ein Triple (drei Bolas auf einer Stange) erzielt, wird seine Punktezahlin dieser Runde nicht gezahlt.
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Scopo del gioco: lo scopo del gioco & quello di guadagnare punti
lanciando le bolas in modo che rimangano appese al telaio. Se cio accade,
guadagni il numero di punti indicato sui lati.

Squadre: Gioca con due squadre, con ogni squadra composta da uno
o0 pili giocatori.
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Lanciare le bolas: i giocatori si alternano lanciando entrambe le
bolas sulla scala. Devono stare dietro la linea di lancio designata e
devono rilasciare le bolas prima di oltrepassare la linea.

Punteggio: i punti sono guadagnati dalle bolas che sono avvolte
intorno ad una pertica o che sono a riposo su una pertica.
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Annullamento: se le bolas dell'avversario atterrano sulla stessa
pertica delle bolas di un giocatore, i punti sono annullati. Ad
esempio, se il giocatore A lancia sulla pertica centrale, guadagna 2
punti. Tuttavia, se anche l'avversario atterra le sue bolas sulla stessa
pertica, i punti si annullano, dando un punteggio netto dio. E
importante notare che i punti possono essere annullati solo quando
le bolas sono sulla stessa pertica esatta.

l e

5 points 3 points

Punti bonus: 5 punti bonus per un full house (una bola su ogni
pertica) e 3 punti bonus per un tris (tre bolas su una pertica).
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Vincere il gioco: Il gioco é vinto dalla squadra che totalizza 21 punti
per prima. Se una squadra supera i 21 punti, il loro punteggio di quel
round non viene conteggiato.



