GEBRAUCHSANLEITUNG: SsPACE PROJECTOR

Der Space Projector ist ein elektrisches Gerat der Klasse Il {12V SELV-Stromkreis) mit einem Netzstecker der
Klasse Il. Der 'Space Projector' entspricht den dafiir relevanten Sicherheitsbestimmungen und hat jene Garantiezeit
die im Land des Erwerbs vorgeschrieben ist. Der Space Projector ist nicht flir den Gebrauch von Kindern geeignet.
BITTE LESEN SIE DIE GEBRAUCHSANLEITUNG VOR INBETRIEBNAHME GENAU DURCH UND BEWAHREN

SIE DIESE SORGFALTIG AUF.

Diarahmen-Fach Farbrad-Fach Art.Nr.1424401
1805101

Farbrad

Diarahmen

_ Das Farbrad
wird in die Mitte des
Projektors eingefugt.

Projektor-Gehause
Standful’ Adapter

AUFBAUANLEITUNG

Nehmen Sie den Projektor aus der Verpackung und stellen Sie diesen auf eine ebene Oberflache.

Packen Sie das Olrad aus und legen Sie es so in die vorgesehene Halterung ein, das ® Logo Richtung Linse
gerichtet ist

Schlief3en Sie den 'Space Projector' an das Stromnetz an.

Blockieren Sie nicht die Ventilationsschlitze im Adapter. _

Nicht auf Teppichen aufstellen oder den fiir die Ventilation vorgesehenen Raum im Standful? blockieren.
Fligen Sie das Farbrad in die richtige Seite des 'Space Projectors' in den Schlitz (wie ab gebildet) ein.
Schieben Sie das Farbrad soweit in die Mitte bis es einrastet und es mittig im Projektor sitzt.

Adapter mit FlilBen nach unten aufstellen.

INBETRIEBNAHME

Richten Sie den Projektor auf eine Wand oder Decke.

Einen optimalen Effekt erzielen Sie auf einer weillen Oberflache.

Die wglligkeit und GrolRe des projizierten Bildes hangt vom Licht im Raum und dem Abstand des Projektors zu
der Wand ab.

Drehen Sie das Objektiv zur Scharfeinstellung nach links oder rechts um einen optimalen Effekt zu erzielen.
Wenn sich das Farbrad erhitzt, andern sich die Farbeffekte. Es ist normal, da? das Farbrad sehr heiss wird.
NICHT direkt in die Linse schauen.

NICHT unbeaufsichtigt mit Kindern lassen.

NICHT mehr als 6 Stunden hintereinander eingeschaltet lassen.

Das Farbrad NICHT schutteln.

Das Farbrad NICHT dem Sonnenlicht aussetzen.

Nur anschalten, wenn der Projektor auf dem StandfuR fixiert ist und auf einer ebenen Oberflache steht.
(sonst kommt es zur Uberhitzung)

Transformator ausstecken, wenn er nicht in standigem Betrieb ist.

ZUBEHOR

Es sind verschiedene Farbeffekte erhaitlich. Es gibt das Mathmos ‘Space Projector' Zusatzmaterial von lhrem
Mathmos Handler.

Fir den Gebrauch dieses Zusatzmaterials gibt es den Diarahmen. Wenn nicht unmittelbar in Gebrauch

kann dieser im Diarahmen-Fach aufbewahrt werden.

Versuchen Sie nicht Standard Fotodias mit dem Space Projector zu verwenden.

Verwenden Sie ausschlieRlich Mathmos 'Space Projector' Effekte und Zubehor.

INSTANDHALTUNG/WARTUNG

WENN DAS LEUCHTMITTEL DEFEKT IST

Solite das Leuchtmittel nicht leuchten, (iberpriifen Sie erst, ob der 'Space Projector’ richtig an das Stromnetz
angeschlossen wurde. .
Wenn das Leuchtmittel noch nicht ordnungsgemaR funktioniert, dann besteht die Mdglichkeit, dal? das Leuchtmittel
defekt ist und Sie dieses auswechseln mussen.

Wenn das Problem weiterhin auftritt, wenden Sie sich bitte an Ihren Mathmos Fachhandler.

WIE MAN DAS LEUCHTMITTEL AUSWECHSELT

Wichtig! Verwenden Sie bitte nur geschlossene Halogen Leuchten mit 20 Watt, 12 Volt, 10 Grad und 35mm
Durchmesser :

Schalten Sie den 'Space Projector' aus und lassen Sie ihn abkiihlen bevor Sie das Leuchtmittel auswechseln
Leuchtmittel sind im Fachhandel erhaltlich.



INSTANDHALTUNG/WARTUNG

Nehmen Sie das Farbrad und den Diarahmen aus dem Projektor.

Halten Sie den Projektor mit der Oberseite nach unten, so dal der StandfuR nach oben gerichtet ist.

Schieben Sie den Standful so, da3 die Klemmen sich in der Mitte befinden. Dann entfernen Sie den StandfuR
vom-Projektor, indem Sie die beiden Seitenfliigel an der Innenseite des StandfuRes auseinanderziehen. Versuchen
Sie nicht, die Klemmen zusammenzudriicken.
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Legen Sie den Projektor auf eine weiche Unterlage, so daB die Schrauben nach oben zeigen.

Entfernen Sie die 6 Schrauben.
Nehmen Sie den Deckel ab und entfernen Sie das Objektiv.
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Ziehen Sie das Verbindungskabel aus dem Leuchtmittel und Iésen Sie die 2 Schraubzwingen.
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Ersetzen Sie das Leuchtmittel und schrauben Sie die Schraubzwingen wieder fest. Nicht zu fest anbringen!
Stecken Sie das Verbindungskabel wieder in das Leuchtmittel.

Schrauben Sie die 6 Schrauben wieder am Deckel an. Schrauben nicht zu fest anbringen.

Schrauben Sie das Objektiv wieder ein.

Klemmen Sie den Projektor wieder in den StandfuR.

Verwenden Sie einen Schraubenzieher der richtigen GréRe.

Verwechseln Sie nicht die Schrauben fiir die Schraubenzwingen vom Leuchtmittel mit den Deckelschrauben
(die Deckelschrauben sind langer).

REINIGUNG

Schalten Sie den Projektor ab und lassen sie ihn abkiihlen, bevor Sie mit der Reinigung beginnen.
Verwenden Sie ein feuchtes Tuch um das Projektor Gehéuse zu reinigen.

Verwenden Sie ein antistatisches Tuch um das Objektiv zu sdubern.

Achten Sie darauf, keine Fingerabdriicke auf der Linse zu hinterlassen.
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