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Alle Rechte vorbehalten. Dieses Dokument wird dem Benutzer unter der
Voraussetzung zur Verfligung gestellt, dass kein Teil des Inhalts ohne
schriftliche Genehmigung von METALTEK in irgendeiner Form oder auf
irgendeine Weise reproduziert oder ibertragen werden darf.

METALTEK hat versucht sicherzustellen, dass die in diesem Dokument
enthaltenen Informationen zum Zeitpunkt des Drucks korrekt und
richtig waren. METALTEK kann nicht fir typografische Fehler oder
sprachliche Fehler verantwortlich gemacht werden. Die Angaben in
diesem Dokument kdnnen ohne vorherige Ankiindigung gedandert
werden.

Haftungsausschluss

Die Informationen in diesem Dokument kénnen ohne Vorankiindigung
geandert werden und stellen keine Verpflichtung seitens METALTEK dar.

METALTEK stellt dieses Dokument so zur Verfligung, wie es ist, ohne
jegliche Gewahrleistung, sei es ausdricklich oder stillschweigend.
METALTEK behalt sich das Recht vor, jederzeit Verbesserungen und
Anderungen an diesem Handbuch oder den hier beschriebenen
Produkten vorzunehmen.

Die in diesem Handbuch enthaltenen Informationen

sollen genau und zuverldssig sein. METALTEK Gbernimmt jedoch keine
Verantwortung fir die Nutzung oder etwaige Verletzung der Rechte von
vierten Parteien, die sich aus seiner Verwendung ergeben kdnnten.

Dieses Handbuch kénnte unbeabsichtigte technische oder
typographische Fehler enthalten. Die hier enthaltenen Informationen
werden in regelmiRigen Abstinden geidndert, wobei die Anderungen in
neue Ausgaben der Publikation einflief3en.
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Sehr geehrter Kunde,

Herzlichen Gliickwunsch zum Kauf lhrer neuen PLAYMATE Tennis
Ballmaschine. Wir haben (iber 45 Jahre Erfahrung und
Engagement in die Produktion jeder einzelnen Balllmaschine, die
unser Hightech-Werk in Raleigh, North Carolina, verldsst,
investiert.

Es ist unsere Anspruch, die langlebigsten, zuverléssigsten und
spielerfreundlichsten Maschinen zu bauen. Qualitét ist
gewdbhrleistet; von den Getriebemotoren und Auswurfrédern bis
hin zu den voll programmierbaren Schaltkéisten und
Fernbedienungen.

Wir hoffen, dass Sie Freude an lhrer neuen Ballmaschine haben.
Wir freuen uns lber alle Kommentare und Vorschlédge, die uns bei
der Weiterentwicklung und in unserem Service helfen. Bitte
kontaktieren Sie uns auf unserer Verbraucher-Hotline unter 1-800-
776-6770.

Mit herzlichen GriifSsen

Alfred F. Yarur
Priisident und CEO
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Einfliihrung

Der beste Weg, lhr Tennisspiel zu verbessern ist das Uben. Das klingt
vielleicht nach einem einfachen Ratschlag, aber es ist ein ernst
gemeinter Rat. Wir glauben, dass der beste Weg, um lhr Spiel zu
verbessern ist, regelmaRig mit unseren Ballmaschinen zu Gben. Wenn
Sie eine Ballmaschine als standigen Partner einsetzen, kdnnen Sie alle
Ballwirfe wiederholt parieren und damit sowohl an ihren Schwéachen
arbeiten als auch ihre Starken perfektionieren. Eine Ballmaschine ist die
beste Wahl als Ubungspartner, wenn es darum geht, ein rundes Spiel zu
entwickeln.

Im Zeitalter der technologischen Entwicklung haben wir versucht, ein
Gleichgewicht zwischen technischer Komplexitdt und einfacher
Bedienung zu finden. Wir haben intensiv daran gearbeitet, das klare,
einfache Erscheinungsbild unseres Designs und den Nutzen unserer
Steuerungen beizubehalten und gleichzeitig Maschinen zu generieren,
die eine vollstandige Spielsimulation und Programmierbarkeit bieten.
Schon nach kurzer Zeit mit diesem Handbuch sollten Sie lhre neue
PLAYMATE Ballmaschine einsatzbereit haben und die Ballwirfe tben,
die Sie Glben mochten!
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Sicherheitshinweise

Warnung! LESEN SIE ALLE Anweisungen sorgfaltig
durch, bevor Sie die Maschine bedienen.

Nie die Maschine bei Regen oder Ndsse bedienen. Tauchen
Sie niemals Teile dieses Gerates in Wasser oder andere Fliissigkeiten
ein, um einen elektrischen Schlag zu vermeiden.

Nie Stehen oder gehen Sie niemals vor der Ballmaschine, wenn sie
arbeitet. Tennisballe verlassen die Maschine mit hohen
Geschwindigkeiten und kdnnten schwere Verletzungen verursachen.
Uberwachen Sie stets Kinder, wenn die Maschine in Betrieb
ist.

IMMER Stehen Sie immer seitlich oder hinter der Maschine, wenn
Sie die Einstellungen der verschiedenen Steuerungen andern wollen.

NIE Fassen Sie niemals mit den Handen oder mit anderen
Gegenstanden in die Maschine.

IMMER Schalten Sie den Netzschalter aus und ziehen Sie
den Netzstecker, bevor Sie versuchen, einen feststeckenden
Tennisball zu entfernen.

NIE Fllen Sie niemals den Ballbehalter wahrend die Maschine
Tennisballe abfeuert.

NIE Versuchen Sie niemals, diese Maschine mit irgendeiner anderen
Art von Baéllen oder mit nassen Tennisballen zu verwenden. Diese
Maschine ist nur fiir die Verwendung trockener Tennisballe
bestimmt.

IMMER Vergewissern Sie sich vor dem ersten Gebrauch jeden Tag,

dass sich keine Fremdkdrper im Ballbehalter befinden oder der Ball
in der Maschine nicht blockiert ist, bevor Sie diese einschalten.
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NIE Bringen Sie niemals Hande oder andere Korperteile in die Ndhe
von sich bewegenden Teilen, einschlieBlich, aber nicht beschrankt
auf die Zuflihrscheibe und die Auswurfrader. Auswurfrader kénnen
schwere Verbrennungen verursachen.

IMMER Schalten Sie den Netzschalter aus und ziehen Sie
den Netzstecker bevor Sie irgendeine Art von Reparatur
vornehmen.

IMMER Vergewissern Sie sich immer, dass der Netzschalter
ausgeschaltet ist, und ziehen Sie den Netzstecker, wenn das
Gerat nicht verwendet wird.
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ACHTUNG!
Bitte unbedingt vor Inbetriebnahme beachten!

Das Transportband auf der Unterseite der Maschine muss entfernt werden bevor diese zum ersten Mal in Betrieb
genommen wird.

Es ist darauf zu achten, dass der Not-Aus-Knopf nicht gedriickt ist, da die Maschine sonst nicht anlauft, hierzu den
roten Knopf nach oben drehen, so geht er automatisch in die Inaktive Stellung (schwarzer Rand ist zu sehen).

Weiter muss der Deckel der Maschine geschlossen sein, und es darf sich niemand vor der Maschine aufhalten da
sonst die Sicherheitssensoren ein Anlaufen der Maschine verhindern.
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SchutzmaRnahmen

Deckel des Ballbehalters — Es gibt eine Verriegelung auf
dem Deckel zum Ballbehalter. Wenn Sie versuchen, die
Zuflhrung der Balle bei gedffnetem Deckel zu starten,
stoppt die Maschine alle Motoren unter Strom so bald als
moglich. Wenn Sie den Deckel 6ffnen, wird die Ballmaschine
so bald wie moglich aufhéren die Auswurfrader zu drehen.

Bewegungssensor vorne — Auf der Vorderseite der
Ballmaschine befindet sich ein Bewegungssensor. Wenn Sie
vor der Ballmaschine laufen, wahrend sich die Auswurfrader
drehen, wird die Ballmaschine alle Motoren so schnell als
moglich abschalten.

Verbindungssensor des Reglers — Wenn der Regler von
der Ballmaschine getrennt wird, wird die Maschine alle
Motoren so schnell als méglich abschalten.

Nothalt (Not Stop) - Wenn die Ballmaschine im Notfall
gestoppt werden muss, driicken Sie fest auf den groBen
roten Knopf an der Seite des Controllers. Der
Notstoppschalter funktioniert als Kategorie 1 Stopp. Lassen
Sie den Not-Aus-Schalter durch Drehen wieder los. Sorgen
Sie dafir, dass sich keine Personen vor der Ballmaschine
befinden, schlieBen Sie den Deckel des Ballbehalters und
warten Sie, bis der Controller anzeigt, dass er bereit ist.

Die SchutzmaBnahmen konnen nicht deaktiviert werden.
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Elektrische Anforderungen fur
Das Batterieladegerat

Spezifikationen
Eingangsspannung 100-240V
Maximale Belastung 1.5A(MAX) 50/60Hz

SEHR WICHTIG - Bitte lessen Sie unbedingt die im
Lieferumfang des Akkuladegerats enthaltene
Bedienungsanleitung

Rev. C
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Start

Ihr neues PLAYMATE sollte sicher verpackt ankommen. Achten Sie
darauf, die Maschine auf Schaden zu lberpriifen, die wahrend des
Transports entstanden sein kdnnten. Wenn die Maschine beschadigt ist,
bewahren Sie bitte alle Verpackungen und Kartons zu Kontrollzwecken
auf. In der Verpackung befinden sich die Bedienungsanleitung, die
Garantiekarte, die Fernbedienung, das Ladegerat und der Akku.

Die VOLLEY — Maschine wird auch mit einer Handfernbedienung
geliefert. Sollte eines davon fehlen, benachrichtigen Sie uns bitte
umgehend. Bitte lessen Sie die Anleitungen sorgfaltig durch.

Der Trichter

Der Trichter ist die Oberseite der Ballmaschine, auf der Tennisballe
platziert werden, so dass die Ballmaschine Balle zum Zufiihren hat. Der
Trichter wird angehoben, um Tennisbélle aufzunehmen, oder abgesenkt,
um die Maschine fiir Lagerung oder Transport kompakter zu machen.

) 1

Trichter angehoben Trichter abgesenkt

(Spielposition) (Lagerposition)
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Anheben des Trichters

Anheben des Deckels

1. Ziehen Sie die Entriegelungshebel am Trichter nach oben.

2. Ziehen Sie den Behalter nach oben, wahrend Sie die
Entriegelungshebel des Behdlters weiter driicken.
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Fortsetzung zu: Anheben des Trichters

3. Lassen Sie die Entriegelungshebel los.
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Absenken des Trichters

Anheben des Deckels

1. Ziehen Sie die Entriegelungshebel am Trichter nach oben.

2. Ziehen Sie den Behalter nach oben, wahrend Sie die
Entriegelungshebel des Behdlters weiter driicken.
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Fortsetzung zu: Absenken des Trichters

3. Lassen Sie die Entriegelungshebel los.
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Laden des Akkus

Laden Sie den Akku immer auf!

Wir empfehlen, den Akku vor dem Erstgebrauch mindestens 6 Stunden
zu laden. Wann immer die Maschine nicht in Gebrauch ist,
empfiehlt es sich, den Akku in der Ladestation aufzuladen. Das
Ladegerat wurde entwickelt, um den ordnungsgeméBen Zustand des
Akkus zu erhalten, indem er nur bei Bedarf aufgeladen und niemals
Uberladen wird. Wenn ein Akku lédngere Zeit ohne angeschlossenes
Ladegerat ist, verkirzt sich die Gesamtlebensdauer des Akkus. Am
Ladegerat befindet sich ein Licht. Wenn das Ladegerat richtig
angeschlossen ist, leuchtet die Anzeige wahrend des Ladevorgangs
orange, und griin, wenn ein Akku vollstandig aufgeladen ist oder kein
Akku angeschlossen ist.

1. Stecken Sie den Akku in das Ladegerat.
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Fortsetzung zu: Laden des Akkus

2. Stecken Sie das Netzkabel in das Ladegerdt.
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Wie montiere ich den Akku?

Die Ballmaschine funktioniert nicht oder 1aBt sich nicht einschalten, wenn
der Akku nicht richtig eingelegt ist..

1. Fassen Sie den Akku am Griff und richten Sie ihn an den
Flihrungen auf der Riickseite des Ballautomaten aus..

2. Richten Sie die SchlieBe an der Einfiihroffnung aus, wahrend Sie
die Laschen an der Unterseite ausrichten, und schieben Sie den
Akku nach unten bis er einrastet
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Fortsetzung zu: Montage des Akkus

3. Stecken Sie den Akku mit dem schwarzen Stecker ein.
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Wie entferne ich den Akku?

1. Driicken Sie den schwarzen Stecker und ziehen Sie ihn gerade
heraus.
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Fortsetzung zu: Entfernen des Akkus

3. Driicken Sie die Akku-Verriegelungstaste.

4. Ziehen Sie den Akku nach oben heraus, wahrend Sie die Akku-
Verriegelungstaste driicken.
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Montageanleitung

. OFFNEN SIE DEN DECKEL UND Fiillen SIE DEN

TRICHTER - Installieren Sie den Deckel mit der
mitgelieferten Hardware. Beflillen Sie den Trichter. Aus
Griinden der Konsistenz empfehlen wir, dass alle Bélle, die
gleichzeitig in der Maschine verwendet werden, den
gleichen Typ und ungefdhren Verschlei aufweisen. KEINE
NASSEN TENNISBALLE VERWENDEN!

INSTALLIEREN SIE DIE FERNBEDIENUNGS- BOX —
Installieren Sie die Fernbedienungsbox auf der Riickseite
des Ballautomaten. Stecken Sie das einziehbare Kabel, das
mit der Fernbediehnung geliefert wurde, in die Seite des
Ballautomaten.

INSTALLIEREN SIE DIE BATTERIE - Folgen Sie der
Anleitung auf Seite 15.

PROGRAMM EINSTELLEN - Ihre Maschine ist fast
betriebsbereit. Das Letzte, was Sie tun mussen, ist die
Einstellung eines bestimmten Programms. Lesen Sie die
Bedienungsanleitung sorgfaltig durch, bevor Sie das Gerat
verwenden.

Hinweis: Bewahren Sie die Versandbox, in der Ihre PLAYMATE

geliefert wurde, wenn mdglich auf. Sie ist nicht nur ein sicherer Ort
fur die Langzeitlagerung, sondern bietet auch einen angemessenen
Schutz, wenn Sie Ihre PLAYMATE in der Zukunft versenden miissen.

Rev. C
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Starten der Ballmaschine

Stellen Sie sicher, dass sich der Stromschalter in der OFF-Position
befindet. Stecken Sie das Stromkabel ein. Den Ballbehalter mit
Tennisballen fiillen. SchlieBen Sie den Deckel des Behalters.
Achten Sie darauf, dass sich keine Personen vor der Ballmaschine
aufhalten. Vergewissern Sie sich, dass sich der E-Stop-Schalter in
der freigegebenen Position befindet. Schalten Sie den
Stromschalter in die ON-Position. Warten Sie, bis die Ballmaschine
betriebsbereit ist, und achten Sie auf die Kontrollleuchten der
Steuerung. Wenn Sie bereit sind, driicken Sie eine beliebige Taste,
um mit der Ballmaschine zu starten.

Notstop (E-Stop)

Wenn die Ballmaschine im Notfall gestoppt warden muss, driicken
Sie fest auf den groBen roten Knopf auf der Seite der Kontrolltafel.
Der Notstopschalter fungiert als Stopp der Kategorie 1. Lassen Sie
den Not-Aus-Schalter durch Drehen wieder los. Stellen Sie sicher,
dass sich keine Personen vor der Ballmaschine aufhalten,
schlieBen Sie den Ballbehalterdeckel und warten Sie, bis die
Kontrollanzeige anzeigt, dass das Gerat bereit ist.

Bereit - Wenn die Ballmaschine bereit ist, blinken die Leuchten
am Controller langsam zwischen den oberen Optionen des
Controllers. Driicken Sie eine beliebige Taste, um fortzufahren.
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Not - Halt
(E-Stop)

Lichter

Aufwarmen- Wenn die Ballmaschine startet, leuchten die Lichter
an der Kontrolltafel schnell von einer Seite zur anderen. Bitte
warten Sie in dieser Zeit.

Fertig- Wenn die Ballmaschine bereit ist, blinken die Anzeigen
der Kontrolltafel langsam zwischen den oberen Optionen auf der
Kontrolltafel. Driicken Sie einen beliebigen Knopf, um
fortzufahren.

Fehler — Alle Leuchten blinken schnell. Die Ballmaschine hat ein
Sicherheitsproblem erkannt:
- Ein groBer Gegenstand oder eine Person hat sich vor dem
Auswurf der Ballmaschine bewegt
- oder der Ballbehdlterdeckel wurde wahrend der Ballzufuhr
geoffnet.
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Entfernen Sie alle Personen vor der Ballmaschine und schlieBen
Sie den Ballbehdlterdeckel. Warten Sie, bis die Kontrollanzeige
anzeigt, dass sie bereit ist. Die Lichter fangen an zu blinken.
Driicken Sie einen beliebigen Knopf, um weiterzumachen.

Gerausche

1 schneller Piepton- Ballmaschine stoppt Zuflihrung der Balle.

2 schnelle Pieptone -Ballmaschine beginnt mit der Zuflihrung
von Ballen.

3 schnelle Piepténe — Ballmaschine setzt ihr Ubungsmuster
zurtick.

Sirene — Die Ballmaschine hat ein Sicherheitsproblem festgestellt:

- Ein groBes Objekt oder eine Person hat sich vor dem
Ballauswurf bewegt

- Der Ballbehalter wurde bei der Ballzuflihrung gedffnet.

- Entfernen Sie alle Personen vor der Ballmaschine und schlieBen

Sie den Ballbehalterdeckel.

Warten Sie, bis die Kontrollleuchte anzeigt, dass die Ballmaschine
bereit ist. Driicken Sie einen beliebigen Knopf, um weiter zu
machen.
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Fernbedienung

Die Ballmaschine wird mit einer Fernbedienung geliefert. Sie hat
eine Taste an der Seite.

HOLD DOWN FOR .
DRILL RESET Fernbedienungs-

PLAYMATE taste

www.PlaymateTennis.com

Hinweis: Die Fernbedienung benédtigt KEINE Batterie.
Offnen Sie die Fernbedienung nicht oder zerlegen Sie sie
nicht.

Verwenden Sie die Fernbedienung zum Start und Stopp der
Beladung der Tennisballe. Driicken Sie kurz die Taste und lassen
Sie sie wieder los, um zu starten und zu stoppen. Halten sie die
Taste einige Sekunden gedriickt, um das Ubungsmuster in der
Ballmaschine zurtickzusetzen.
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Betriebsanleitung

Richtungsmuster Batterieladeanzeige
Stellen Sie die Richtung ein, wohin die Balle
geschlagen werden sollen. Wahlen Sie
geradeaus, links und rechts, etc. Fir ein
individuelles Muster, driicken Sie die weiBen

Ziele auf dem Tennisplatz.

Um die Batterie zu Uberpriifen,
halten Sie einen der SELECT A
DIRECTION PATTERN BUTTONS.
Lichter auf dem TENNIS COURT
zeigen den Ladezustand der Batterie
an.

Spin
Drehen Sie den Knopf
im Uhrzeigersinn fiir
STRAIGHT LEFT & RIGHT Topspin. Drehen Sie
Al NARROW ' den Knopf gegen den
' Uhrzeigersinn fiir
Backspin.

Hoéhe
Steuert die
Gesamthohe des
Balls. Drehen Sie
im Uhrzeigersinn
fiir einen Lob.

Zufillige Richtung

Drehen Sie gegen On/Off -
den Uhrzeigersinn HEIGHT SPEED SPIN Hochschalten—zuféllig
d igersi a5 456 104 Runterschalten-

en Uhrzeigersinn s S - 7 2.0 oN Reihenfolae
fiir einen Volley. 9 e 08 W 9

0 10 0 10 5 5
VOLLEY LoB ow FAST BACK TOP

485¢g REMOTE

FEED - - &3
RATE > #9; W7

ASH A
sLow FAST

Geschwindig-

keitskontrolle

Setzt die Fernbedienung Ja/ Nein
Geschwindigkeit, mit Schalter nach oben schaltet
der die Bille die Fernbedienung ein,

Schalter nach unten
schaltet

Auswurfintervalle

ausgeworfen werden. ; -
Setzt die Intervalle, in

die Fernbedienung aus.
Hinweis: Wenn der
Schalter unten ist, beginnt
die Maschine, Balle zu
werfen, wenn das Intervall
gréBer als 0 ist.

denen die Balle
geworfen werden.

Der Steuerkasten des VOLLEY ist auf der Riickseite des PLAYMATE
Schrankes montiert.
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Fortsetzung Betriebsanleitung

Stromversorgung - Dieser Schalter steuert die Stromversorgung
der Maschine. Wenn er leuchtet, wird Strom zugefihrt.

1. BallausstoBintervall — Dieser Knopf bestimmt, wie oft die
Balle geworfen werden. Wenn Sie den Knopf im
Uhrzeigersinn drehen, erhoht sich die Anzahl der
geschlagenen Balle auf maximal einen Ball pro Sekunde.
Wenn Sie den Knopf gegen den Uhrzeigersinn drehen,
verringert sich die Anzahl der Bélle pro Minute.

2. Geschwindigkeit — Dieser Knopf legt die Geschwindigkeit
fest, mit der der Ball ausgestoBen wird. Durch Drehen
dieses Knopfes im Uhrzeigersinn wird die
Gesamtgeschwindigkeit des Balles erhéht. Wenn man den
Knopf gegen den Uhrzeigersinn dreht, verringert sich die
Gesamtgeschwindigkeit.

3. Hohe - Dieser Knopf steuert die Gesamthdhe des
ausgestoBenen Balles. Das Drehen dieses Knopfes im
Uhrzeigersinn erhdht die Hohe des Balls. Das Drehen gegen
den Uhrzeigersinn verringert ihn.

4. Richtungssteuerung - Die Richtungssteuerung wirft die
Balle geradeaus, links und rechts eng oder links und rechts
weit.

Fir ein benutzerdefiniertes Richtungsmuster driicken Sie die
weiBen Zielschaltflachen auf der Tennisplatzgrafik. Es
kdnnen bis zu sieben verschiedene Richtungen gewahlt
werden. Die Lichter blinken in der Reihenfolge des Musters,
um die Auswahl zu veranschaulichen. Schnelles Blinken
bedeutet, dass eine individuelle Richtungsauswahl
ausgeflihrt wird. Langsames Blinken bedeutet, dass die
benutzerdefinierte Richtung abgeschlossen ist.
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Durch Driicken der "X"- Taste wird das benutzerdefinierte
Richtungsmuster geldscht, so das ein neues Muster
eingegeben werden kann. Durch Drlicken der Taste "LAST"
wird das letzte benutzerdefinierte Richtungsmuster
aufgerufen.

Beispiel: Um nur eine Links- und Rechtsrichtung auszuwahlen,
dricken Sie die Taste mit der Aufschrift "LEFT & RIGHT
NARROW".

5. SPIN- Dieser Knopf steuert sowohl TOP als auch BACKSPIN
des geworfenen Balles. Wenn Sie diesen Knopf im
Uhrzeigersinn drehen, wird TOPSPIN, gegen den
Uhrzeigersinn BACKSPIN gewahlt. Steht dieser Knopf auf 12
Uhr, wird der Ball flach gespielt.

6. Fernbedienung - Diese Maschine ist mit einer
Funkfernbedienung ausgestattet. Durch die Auswahl des
Fernbedienungsschalters wird die Handfernbedienung
aktiviert. Durch die Auswahl der BYPASS-Position des
Fernbedienungsschalters wird die Handfernbedienung
deaktiviert.

Sicherheitsvorkehrung: Wenn die Maschine eingeschaltet ist
und der Fernbedienungsschalter auf der BYPASS-Position steht,
beginnt die Maschine, Balle zu werfen.

Hinweis: Alle Einstellungen kdnnen bei laufender Maschine
vorgenommen werden, sofern die Sicherheitsvorkehrungen
eingehalten werden.

Statische Elektrizitat

Es ist mdglich dass durch das Aneinanderreiben von Tennisballen gegen
die Auswurfrader ein kleiner statischer Stromschlag verursacht wird,
wenn man die Schalttafel beriihrt. Um dies zu verhindern, erden Sie
die Maschine mit einem Draht zum Spielfeld.
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Ball Machinen 101

Selbst erfahrene Benutzer von Ballautomaten sind oft von den folgenden
grundlegenden Ratschlagen bei der Verwendung eines Ballautomaten
Uberrascht:

ZIELE

Wenn Sie mit einer Ballmaschine trainieren, ist es wichtig, zundchst zu
entscheiden, wohin Sie den Ball schlagen wollen und ein Ziel
anzuvisieren, das Sie auf der gegeniiberliegenden Seite des Platzes
sehen konnen. Dieses Ziel sollte ein Bereich sein, der mit Kegeln oder
Markierungen versehen ist. Oder aber Sie kennzeichnen einen Bereich,
der groB genug ist, dass Sie den Ball dort 6 von 10 Mal angemessen
treffen kdnnen.

Das Bild rechts zum Beispiel
zeigt einen Spieler, der
einen Ball entlang der l
Seitenlinie erhalt und mit .

der Vorhand quer auf eine

mit Kegeln markierte Flache

zurlickspielt. Als Spieler dy s

sollten Sie in der Lage sein, /

die markierte Flache 6 von
10 Mal zu treffen. Wenn Sie
sich sicherer fiihlen, kénnen
Sie die Flache verkleinern
und mehr auf die
Doppelfeld-Linien spielen,
um sich selbst
herauszufordern. Sie kdnnen

auch die Schlagstarke des \ \
Balles erhéhen, wahrend Sie ’ﬁ o)
den Zielbereich im Auge —
behalten.
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Fortsetzung Ball Maschinen 101

INTERVALL

Das Intervall, auch als Auswurfrate bezeichnet, gibt an, wie oft ein Ball
von der Ballmaschine abgeworfen wird. Die Auswurfrate sollte immer so
eingestellt werden, dass die Ballmaschine den nachsten Ball dann abgibt,
wenn der Ball, den Sie zuriickgeschlagen haben, die Vorderseite der
Ballmaschine kreuzt.

Wenn Sie einen Ball zuriick in Richtung Ballmaschine schlagen und diese
den nachsten Ball schon abfeuert, bevor der zurlickgeschlagene Ball die
Vorderseite der Ballmaschine kreuzt, dann missen Sie die Auswurfrate
reduzieren. Reduzieren Sie die Auswurfrate, indem Sie den Knopf gegen
den Uhrzeigersinn drehen.

Wenn Sie einen Ball zuriick in Richtung Ballmaschine schlagen und diese
den nachsten Ball nicht sofort dann abfeuert, wenn der
zurtickgeschlagene Ball die Vorderseite der Ballmaschine kreuzt, dann
muissen Sie die Auswurfrate erhdhen. Erhohen Sie die Auswurfrate,
indem Sie den Knopf im Uhrzeigersinn drehen.

Wenn Sie eine Auswurfrate wahlen die zu schnell oder zu langsam ist,

hat dies einen unnatirlichen Rhythmus zur Folge, der zu langfristigen
Fehlern beim Schlag und der Beinarbeit fiihrt.
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Fortsetzung Ball Maschinen 101

POSITION

(die Position der Ballmaschine auf dem Tennisplatz)

Sowohl neue als auch erfahrene Ballmaschinen Besitzer platzieren die
Ballmaschine oft in der Mitte der Grundlinie. Dies ist ein haufiger Fehler,
der viele Spieler in die Irre fihrt.

Einen Vorhand-Schlag auszufiihren als Return auf einen Schlag entlang
der Seitenlinie flhlt sich vollig anders an, als wenn man einen Ball
returniert, der von der Mitte des Platzes kommt und den der Spieler mit
der Vorhand cross zurlickspielt. Das gilt fiir jeden Schlag im Spiel. Wenn
Sie Uberkopf trainieren, ist es am besten, die Ballmaschine an einer der
Ecken des Einzelspielfeldes zu platzieren.

Wenn sie Vorhand entlang der
Seitenlinie Uiben, ist es am
besten, die Ballmaschine so zu
platzieren, wie rechts dargestellt,
dass Sie cross angespielt werden.

Die Befolgung dieser Hinweise
wird den Unterschied zwischen
kleinen und groBen
Verbesserungen in Threm Spiel
ausmachen.
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Pflege und Wartung

Bei richtiger Pflege und Wartung sollte Ihre Tennisballmaschine
PLAYMATE viele Jahre miihelos funktionieren. Diese wenigen
grundlegenden Schritte helfen dabei, Ihre Maschine in Topform zu
halten und zukiinftige mechanische Probleme abzuwenden.

1. REGELMASSIGE REINIGUNG — Im Laufe der Zeit
setzen sich im Inneren des Ballmaschinengehduses
Trimmerteile und Flusen von den Ballen ab. Diese sollten
regelmaBig entfernt werden, um eine tbermaBige
Anhdufung zu vermeiden, die mechanische Teile
verstopfen konnten. Verwenden Sie ein feuchtes Tuch, um
sowohl die Innen-als auch die AuBenflachen der Maschine
abzuwischen. Benutzen sie sehr vorsichtig einen stumpfen
Gegenstand, um groBe Triimmerklumpen abzubrechen.
Kratzen Sie niemals mit einem scharfen Gegenstand an der
Oberflache Ihrer PLAYMATE-Ballmaschine. Verwenden Sie
keine scharfen Schleifmittel oder Lésungsmittel. Lose
Trimmer kdnnen aus dem Ballmachinengehduse
abgesaugt werden. Verwenden Sie niemals einen
Schlauch, um Triimmer aus dem Inneren der Maschine zu
spriihen. Ubermé&Biger Wasserdruck kann die
empfindlichen elektrischen Komponenten beschadigen und
das Risiko eines Stromschlags erhdhen.

Hinweis: In regelmaBigen Abstanden sollte Druckluft verwendet
werden, um den Abrieb von den Ballen und/oder Schmutz aus
dem Bereich des Ballschalters wegzublasen, der sich unter der
schwarzen Einzugsscheibe in der Nahe der Ballabwurfséffnung
befindet. Unterhalb desselben Bereichs bildet sich auch Ballabrieb,
den man erreichen kann, indem man die Ballmaschine vollstédndig
auf den Kopf stellt und dann mit Druckluft abblast. Der
Ballzufiihrungsdraht, der quer Uber die Einzugsscheibe geht, sollte
regelmaBig Uberprift werden, um sicherzustellen, dass er absolut
gerade und in keiner Weise verbogen ist. Diese Wartungsschritte
sind fir die ordnungsgemaBe Funktion der Ballmaschine sowie fiir
die Sicherheit der Benutzer von Ballmaschinen unerlasslich.
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Fortsetzung Pflege und Wartung

2. Lagerung — Wenn die Maschine nicht im Einsatz ist, sollte
sie in einer ordnungsgemaBen und sicheren Art und Weise
gelagert werden. Idealerweise sollte sie in einen trockenen
und sauberen Bereich gestellt werden, der Schutz vor den
Elementen bietet. Auch wenn die Ballmaschine aus
rostfreiem Aluminium hergestellt ist, kann eine GbermaBige
Einwirkung durch Wind, Regen, Sonnenlicht usw. den
Betrieb der empfindlichen elektrischen Komponenten
beeintrachtigen und zu einem Ausbleichen und/oder
anderen Beschadigungen an der Oberflache flihren.
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Problembehandlung

Problem

Maogliche Ursachen

Geeignete MaBBnahmen

Unbestédndige
Ballgeschwindigkeit

-Die Abwurfrader sind stark
abgenutzt; Die
Abwurfflache ist schmutzig

-Rader miissen
abgeschliffen und/oder
gereinigt werden.
Verwenden Sie Sandpapier
mit mittlerer Kérnung, um
die strukturierte Oberflache
der Rader
wiederherzustellen.

Ball wird nicht
ausgestOBen

-Tennisballe und/oder
Abwurfrader sind nass

-Ein Ball ist verformt

-Rader und/oder Balle

bendtigen Reinigung und
Trocknung. Entfernen Sie
alla macean DAlA avie Aama

Behalter.

-Schalten Sie den Strom
aus und entfernen Sie alle
verformten Balle.

Einzugsscheibe dreht
sich nicht

-Lose elektrische
Verbindung

-Problem mit dem
Fernbedienungs-Relais

Funktion nicht erkannt

Balle verformen sich
immer wieder

-Ballzufiihrungsdraht ist
beschadigt oder fehlt

-Die Position des
Ballzufiihrungsdrahtes Gber
der Einzugsscheibe
Uberpriifen. Vergewissern
Sie sich, dass nur ein Ball
gleichzeitig eingefiihrt wird.
Wenn der Zufiihrdraht
fehlt, nehmen Sie Kontakt
mit METALTEK auf.

Fernbedienung
funktioniert nicht
richtig

-REMOTE/BYPASS wird auf
BYPASS umgestellt

-Testempfanger

- Funktion nicht erkannt

-Schalter auf REMOTE
stellen (siehe S. 14).

- Empfanger vom
Ballbehalter abschrauben.
Klicken Sie auf den CMD-
Knopf und achten Sie auf
den Piepston.

- Empfanger vom
Ballbehalter abschrauben.
Klicken Sie auf LEARN und
driicken Sie kurz danach
die Taste auf der
Fernbedienung.
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-Lose elektrische -Maschine auf den Kopf

Auswurfmotoren Verbindung stellen; Uberpriifen Sie die

und/oder Verbindung der Leitungen

Einspeismotor #1 und #2 an der Seite des

funktionieren nicht Steuerkastens.

richtig Uberpriifen Sie:
Sicherheitsmerkmale - ob der Behalterdeckel

Maschine laBt sich wurden Ubersehen. ge-

nicht einschalten / schlossen ist.

nichts funktioniert - ob sich nichts vor der

Maschine befindet. Not-
Halt wurde ausgeldst.
- einziehbares Kabel ist
nicht
eingesteckt (siehe S. 9)
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PLAYMATE Kundenbetreuung

Wir stehen wahrend der Geschaftszeiten zur Verfliigung, um unseren
Kunden technische Unterstiitzung zu bieten.

Offnungszeiten: Montag bis Freitag
08:00-16:30pm (EST)
Wenn Sie Schwierigkeiten mit Ihren METALTEK-Produkten haben,

koénnen Sie sich gerne unter den folgenden Telefonnummern an uns
wenden:

Gebuhrenfrei (USA): 1-800-776-6770
Tel: +1919.544.0344
Fax:  +1919.544.1430

Besuchen Sie unsere Website unter:
www.playmatetennis.com

Oder schreiben Sie uns an:
METALTEK

455 Kitty Hawk Drive
Morrisville, NC 27560

USA

Autorisiertes Vertriebs-und Servicecenter
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Die App

Laden Sie die App Like My Drill auf Ihren iPod touch® Oder
iPhone® um Ubungen zu laden oder die Ballmaschine zu steuern.

1. Herunterladen der APP — Besuchen
Sie den App Store>™ auf Threm iPod
touch oder iPhone und kaufen und
laden Sie die Like My Drill App
herunter.

2. Registrieren — Gehen Sie zu
www.PlaymateTennis.com/LikeMyDrill und klicken Sie auf
Anmelden oder tippen Sie auf den Knopf "Anmelden" in der App
Like My Drill.

3. E-Mail abrufen — Gehen Sie zu Ihrer E-Mail und suchen Sie
nach einer PLAYMATE Tennis Drill Community E-Mail. In dieser E-
Mail ist ein Link zur “Complete Registration” ( vollstandige
Registrierung ). Klicken Sie auf den Link, um Ihre Registrierung
automatisch abzuschlieBen.
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http://www.playmatetennis.com/LikeMyDrill

4. Einloggen — Starten Sie
die Like My Drill App auf

Ihrem iPod touch oder iPhone.

Geben Sie Thre E-Mail-Adresse
flr Benutzername und Ihr
ausgewahltes Passwort flr
Passwort ein.

Rev. C
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Username

Password

Sign In

Don't have an account?

Sign Up
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For instructions and info about using Like My Drill, visit:
www.PlaymateTennis.com/iOS/Support
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FCC

Dieses Gerat enthalt

FCC ID: PVH0925
IC: 5325A-0925

Dieses Gerat entspricht Teil 15 der FCC-Regeln.
Der Betrieb unterliegt den folgenden zwei Bedingungen;

(1) Dieses Gerat darf keine schadlichen Stérungen verursachen,
und

(2) Dieses Gerat muss alle empfangenen Stérungen akzeptieren,
einschlieBlich Stérungen, die zu unerwiinschtem Betrieb flihren
kénnen.
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METALTEK EINGESCHRANKTE GARANTIE

GARANTIEDECKUNG -Diese Garantie gilt fiir die neue PLAYMATE tragbare Tennismaschinen
(VOLLEY, HALF VOLLEY). Fir die PLAYMATE kommerziellen Tennismaschinen (ACE, SMASH,
iSMASH, DEUCE, iGENIE, GRANDSLAM, and SERVELIFT) gilt eine gesonderte Garantie.

Diese Garantie deckt Material-und Verarbeitungsfehler fiir zwei (2) Jahre ab Kaufdatum ab.
Wahrend des Garantiezeitraums repariert METALTEK oder ersetzt nach eigenem Ermessen
Komponenten die als defekt eingestuft werden kostenlos. Sie miissen jedoch anfallende Arbeits-
und Inspektionskosten sowie die Versandkosten an METALTEK zahlen. Diese Garantie gilt nur fiir
Erstkaufer.

WAS DIE GARANTIE NICHT ABDECKT-Die PLAYMATE tragbaren Tennismaschinen sind nicht
fiir den gewerblichen Gebrauch konzipiert. Kommerzielle Nutzung ist definiert als die Vermietung
oder Nutzung derselben Ballmaschine durch eine Gruppe von 6 oder mehr Personen. Bei
gewerblicher Nutzung kann die Garantie erldschen. Diese Garantie gilt nicht fiir Schaden an der
Maschine oder an Teilen oder Komponenten, die auf folgenden Griinden beruhen: Teile oder
Komponenten, die nicht von METALTEK geliefert wurden, oder von METALTEK gelieferte Teile
oder Komponenten, die modifiziert wurden, Missbrauch, falsche Handhabung, Unfalle, hthere
Gewalt (wie Uberschwemmungen oder Wirbelstiirme), normaler VerschleiB, Nichtbefolgung von
Bedienungsanweisungen, Service oder Anderungen durch andere Personen als die, die durch
METALTEK zertifiziert sind, sowie Schdden wahrend des Transports (alle Anspriiche miissen dem
Absender innerhalb von 7 Tagen nach Erhalt der Ware vorgelegt werden).

UM SERVICE ZU ERHALTEN — Um im Rahmen dieser Garantie Anspriiche geltend zu machen,
miissen Sie die beigefiigte Garantiekarte innerhalb von zehn (10) Tagen nach dem Kauf
zurilicksenden. Wenn etwas schief geht, kdnnen Sie sich direkt an METALTEK wenden:

METALTEK'S WERK REPAIR POLICY
455 Kitty Hawk Drive
Morrisville, NC 27560
USA
TEL +1 (919) 544-0344

METALTEK kann Sie an einen autorisierten Vertriebs-und Kundendienstmitarbeiter verweisen, um
das Problem zu erdrtern oder zu priifen und nach Méglichkeit zu beheben. Fiir die Vor-Ort-
Inspektion kann eine Gebiihr erhoben werden. Sie sind verantwortlich fiir die Arbeitskosten und
fiir die Vorauszahlung der Kosten fiir die Riicksendung der Maschine oder von Teilen der
Maschine an METALTEK. Um Transportschaden zu vermeiden, sollten die Teile in einer
Schutzverpackung zurlickgesendet werden. Teile sollten in einem Schutzpaket zuriickgegeben
werden, um Schaden beim Transport zu vermeiden. Solche Schaden sind durch diese Garantie
nicht abgedeckt.

DIESE EINGESCHRANKTE GARANTIE ERSETZT ALLE ANDEREN IMPLIZIERTEN GARANTIEN DER
MARKTGANGIGKEIT UND DER EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK. SIE FALLEN
ZEITLICH MIT DER DREIJAHRIGEN BESCHRANKTEN GARANTIE ZUSAMMEN. IN KEINEM FALL
HAFTET METALTEK FUR FOLGE- UND BEGLEITSCHADEN. (Anmerkung: Einige Staaten erlauben
keinen Ausschluss oder die Beschrankung von zufalligen Schaden oder Folgeschaden, so dass die
oben genannte Beschrankung oder der Ausschluss fiir Sie mdglicherweise nicht zutrifft).

Diese Garantie gibt Ihnen bestimmte Rechte, und Sie kdnnen auch andere Rechte haben, die von
Staat zu Staat variieren. Kein Handler hat das Recht, diese Garantie zu @ndern oder im Namen
von METALTEK eine Zusicherung zu machen.



SELECT A DIRECTION PATTERN:

STRAIGHT LEFT & RIGHT LEFT & RIGHT
AHEAD NARROW WIDE

or make your own pattern:
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