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Lernscheibe Bewegungsimpulse

Vielen Dank, dass Sie sich fiir ein Sport-Thieme Produkt entschieden haben!

Damit Sie viel Freude an diesem Produkt haben und die Sicherheit gewahrleistet ist, sollten Sie diese Gebrauchsanleitung vor
dem Gebrauch zunachst vollstandig durchlesen. Bewahren Sie die Anleitung gut auf. Fiir Fragen und Wiinsche stehen wir lhnen
gerne zur Verfligung.

Aussehen

Die Lernscheibe enthalt sechs ,Tortenstiicke". In jedem ist durch ein
Schattenbild und einen Textbaustein ein Bewegungsimpuls angegeben:
e Hiipfe wie ein Frosch!

Watschel wie eine Ente!

Springe wie ein Pferd!

Krieche wie eine Schildkrote!

Stolziere wie ein Hahn!

Schleiche wie eine Katze!

Spielweise
Jedes Kind, das die Lernscheibe fangt, fiihrt genau den Bewegungimpuls aus, auf den der Daumen
bei der gefangenen Lernscheibe zeigt.

Variation
Alle Kinder der Klasse miissen den entsprechenden Bewegungsimpuls mit ausfiihren.

Hinweis
Die beigefiigte Kopiervorlage kann bei weiteren Bewegungsspielen
zum Einsatz kommen.

Anregungen, Hinweise, Kritik
bitte an den Autor michaeljunga@t-online.de
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Bewegungskarten zum Ausschneiden
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Hupfe
wie ein Frosch!

Watschel
wie eine Ente!

Schleiche
wie eine Katze!

Stolziere
wie ein Hahn!

Krieche
wie eine Schildkrote!

Springe
wie ein Pferd!
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Eigene Bewegungskarten zeichnen, beschriften und ausschneiden
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