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UbungsaHIEitu ng Art.Nr. 266 1302

Lernscheibe Daumenwdurfe?

Vielen Dank, dass Sie sich fiir ein Sport-Thieme Produkt entschieden haben!

Damit Sie viel Freude an diesem Produkt haben und die Sicherheit gewahrleistet ist, sollten Sie diese Gebrauchsanleitung vor
dem Gebrauch zunachst vollstandig durchlesen. Bewahren Sie die Anleitung gut auf. Fiir Fragen und Wiinsche stehen wir Ihnen
gerne zur Verfiigung.

Aussehen

Die Lernscheibe enthalt sechs , Tortenstiicke®. In jedem ist durch ein
Punktebild eine Wiirfelzahl von 1 bis 6 angegeben.

Spielweise
Der Daumenwiirfel findet die gleiche Anwendung wie ein normaler Wiirfel: Ein Kind fangt die Lern-
scheibe und die Wiirfelzahl, auf die der Fangdaumen zeigt, gilt.

Variation

Jeder Wiirfelzahl wird ein Aufgabenimpuls zugeordent, der ,,abgearbeitet” werden muss. Das konnen
Bewegungsimpulse sein, Rechenimpulse, Sprachimpulse usw.

Hinweis
Die beigefiigten Kopiervorlagen sollen lediglich als Anregungen dienen und konnen noch vielfaltig
erganzt und modifiziert werden.

Anregungen, Hinweise, Kritik
bitte an den Autor michaeljunga@t-online.de
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Bewegungsimpulse zum Ausschneiden
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Hipfe
wie ein Frosch!

&)

Watschel
wie eine Ente!
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Schleiche
wie eine Katze!
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Stolziere
wie ein Hahn!

Krieche
wie eine Schildkrote!

Springe
wie ein Pferd!
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Eigene Bewegungsimpulse zeichnen, beschriften und ausschneiden
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Sprachimpulse g

Nenne ein Wort, in dem kein ,,e“ vorkommt!

Nenne ein Wort, das zwei Silben hat!

Nenne ein Wort, das mit ,,0* beginnt!

Nenne ein Wort, in dem ein ,i“ vorkommt!

Nenne ein Wort, das drei Silben hat!
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Nenne ein Wort, das vier Buchstaben hat!

Nenne ein Wort, in dem kein ,a“ vorkommt!

Nenne zwei Worter, die sich reimen!

Nenne ein Wort, das mit ,,G* beginnt!

Nenne ein Wort, in dem ein ,u“ vorkommt!

Nenne ein Wort, das nur eine Silbe hat!
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Nenne ein Wort, das funf Buchstaben hat!
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Rechenimpulse
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Das Doppelte von 36 ist wie viel? (72)

Wie viel ist die Hdlfte von 947 (47)

Das Doppelte von 29 ist wie viel? (58)

Wie viel ist die Halfte von 567 (28)

Das Doppelte von 19 ist wie viel? (38)
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Wie viel ist die Halfe von 747 (37)

3 mehr als das 5fache von 4 (23)

4 weniger als das 3fache von 6 (14)

2 mehr als das #ache von 5 (37)

3 weniger als das 4fache von 6 (21)

1 mehr als das 9fache von 3 (28)
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4 weniger als das 6fache von 5 (26)




SPZ)RT-THIEME

U bungsan leitung zu Art.-Nr. 266 1302 Schulsport - Vereinssport - Fitness - Therapie
Hirsine ller [ |
Vorlage fir eigene Rechenimpulse g

@€ E)| )OO

@& E)E)| )OO




