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Mit der Race-Control Funktion kann man bei einem
Athleten wédhrend des Wettkampfes oder im Training
durch Stoppen der Zwischenzeiten kontrollieren, ob er
seine zuvor programmierte gewiinschte Zielzeit
erreicht. Es werden in der Uhr die gewiinschte Zielzeit
und die Anzahl der Runden / Bahnen gespeichert, die
gestoppt werden sollen. Zu jeder gestoppten Zwischen—
zeit wird die Differenz zur rechnerisch zu erreichenden
Zwischenzeit angegeben.

Beispiel: 100 Meter Freistil soll auf einer 25 Meter Bahn in1
einer Minute erreicht werden. In der Uhr wird die Zielzeit
von einer Minute eingegeben und die Anzahl von 4
Bahnen. Rechnerisch ergibt sich eine Zwischenzeit von 15
Sekundenfiir jede Bahn.

Einstellen: Durch Driicken von C gelangen Sie in den
Stoppmodus. Durch Driicken und Halten von B (ca. 4
Sekunden) gelangen Sie in den Einstellmodus zur Race-
Control Funktion. Geben Sie zunéchst die Zielzeit in der
unteren Zeile ein und anschlieRend die Anzahl der
Runden / Bahnen, die Sie stoppen méchten, um das
Rennen zu kontrollieren. Durch Driicken von D (MODE)
verlassen Sie den Einstellmodus. Im Display erscheint
unten links ,,RACE“. So wird symbolisiert, dass Sie Daten
zur Race-Control Funktion hinterlegt haben. Die Daten
bleiben gespeichert. Oben rechts erscheint rechnerisch

die Zielzwischenzeit, die sich aus der Zielzeit und der
Anzahl der zu messenden Zwischenzeiten ergibt. Durch
Driicken von A starten Sie lhre Messung. Im Race-Control
Modus kénnen Sie nun durch Driicken von B Zwischen-
zeiten nehmen und die Messung durch Driicken von B
oder bei Zieleinlauf durch Dricken von A beenden.
Solange Zwischenzeiten gestoppt werden kdnnen, ist die
Taste Adeaktiviert.

NeueZielzeit im Race-Control Modus eingeben

Im Stoppmodus kdnnen Sie durch Driicken und Halten
von B fur 4 Sekunden in den Einstellmodus fiir die Race-
Control Funktion gelangen.

Race Control Modus beenden und in den normalen
Stoppmodaus schalten

Im Stoppmodus driicken und halten Sie die Taste B langer
als 4 Sekunden. Die Uhr springt zunéchst in den
Einstellmodus. Lassen Sie die Taste weiterhin gedriickt
und die Uhr gelangt in den normalen Stoppmodus
zurdck. Im Display unten links erscheint ,RACE“ nicht
mehr.

Recall Funktion im Block OFF Modus - Abrufen der
gespeicherten Daten

Vom Stoppmodus gelangen Sie durch Driicken von Cin
den Recall Modus. Durch wiederholtes Driicken von C
kénnen die gespeicherten Daten abgerufen werden.
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Hinweise: Im Recall Modus kénnen Sie durch Driicken von
B oder D zuriick in den Stoppmodus gelangen. Wéhrend
einer Messung erfolgt der Recall durch Driicken von C
beginnend mit die zuletzt gespeicherte Runden- und
Zwischenzeit. Bei einer abgeschlossenen Messung
erfolgt der Recall durch Driicken von C beginnend mitder
ersten gespeicherten Runden- und Zwischenzeit. Bei
laufenden Messungen kdnnen Sie im Recall Modus durch
Driicken von B Runden- und Zwischenzeiten nehmen,
durch Driicken von A die Messung beenden oder durch

DriickenvonDdenModuswechseln. A

Die gespeicherten Datenwerden
durcheinenNeustartder
Stoppfunktion geloscht.
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Recall FunktionimBlock,,ON*“Modus

Durch Drticken von C gelangen Sie in den Recall Modus.
Haben Sie mehrere Messungen in der Uhr gespeichert,
wdéhlen Sie eine durch Driicken von B. Durch Driicken von
Ckonnen Sie die gespeicherten Daten abrufen.

Léschen von gespeicherten Daten

Wahlen Sie im Recall Modus durch Driicken von B eine
Messung aus. Durch Driicken und Halten von A kénnen Sie
diese Messung Iéschen. Wahrend Sie A driicken, piept die
Uhr und im Display erscheint ,CLEAR“. Nachdem die
Daten geldscht wurden, ertont ein lang anhaltender
Piepton und im Display erscheint ,,CLEARED". Lésen Sie
nun die ATaste,um den Léschvorgang zu beenden oder
halten Sie den Tastendruck weiter aufrecht, um alle
Daten in der Uhr zu I6schen. Im Display erscheint ,All
Clear”. Sie kénnen den Loschvorgang durch Lésen des
Tastendruckes beenden oder alle Daten in der Uhr durch
Halten des Tastendruckes I6schen. Der Ldschvorgang
wird durch einen langanhaltenden Piepton beendet. Im
Display erscheint ,,All Cleared®. AnschlieRend springt die
Uhr in den Uhrmodus zurtick und es stehen wieder 500
Speicherplatze zur Verfiigung.

Schlagzahimessung aufBasis von 3 Schldgen
Durch Driicken von D gelangen Sie in den Schlagzahl-
modus. Die Modusanzeige steht im Display auf ,,STROKE*.
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Durch Driicken von C starten Sie die Schlagzahlmessung.
Nach drei Zyklen (Schlagen) beenden Sie die Messung
durch erneutes Driicken von C. In der oberen Zeile
erscheint die rechnerisch sich ergebene Schlagzahl pro
Minute. Die Stoppfunktion mit Zwischenzeiten kann véllig
unabhangig von der Schlagzahlmessung erfolgen.

Dricke C
zum Stop der
Schlagzahimessung
nach 3 Schlagen

1. Runden-
Zwlschenzelt

Driicke C zum Start der
Schlagzahlmessung
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Pflegehinwels

1. Water Resistance: Die Uhr ist spritzwassergeschiitzt und nicht fir den
Einsatz unter Wasser geeignet. Vermeiden Sie Kndpfe zu driicken, wenn
diese z.B. durch Spritzwasser nass sind.

2. Temperatur: Setzen Sie die Uhr nicht direktem Sonnenlicht oder hohen
Temperaturen aus. Die Displayfunktion wird dadurch stark eingeschrankt.

3. Erschitterungen: Vermeiden Sie es, die Uhr harten Erschiitterungen
auszusetzen oder fallen zu lassen.

4, Statische Aufladungen: Elektrostatische Aufladungen kénnen die Uhr be-
schadigen.

Batteriewechsel

Wird das Display der Uhr schwach, Ist ein Batteriewechsel notwendig. Offnen Sie
daflir das Uhrengehduse auf der Rickseite. Die Batterie ist in einer Batterie-
halterung fixiert. Losen Sie die Batteriehalterung indem Sie die
linke Einfassung nach aufen driicken. Ersetzen Sie die Batterie
durch eine neue 3V Lithiumbatterie CR2032. VerschlieRen Sie das
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Hinweis: Nach dem Start der Schlagzahimessung durch
Drucken von C, blinkt in der oberen Zeile zunéachst flur
eine Sekunde ,,180-0“. Wird die Messung innerhalb der
ersten Sekunde gestoppt erscheint im Display ,Err*
(Error). Wird die Messung nicht innerhalb von 18
Sekunden beendet erscheint ebenfalls ,Err* im Display. Es
kénnen Schlagzahlen zwischen 10 und 180 Schlagen pro
Minute gemessenwerden.

Uhr wieder.

Hinwels: Haben Sie nach einem Batteriewechsel Probleme mit der Uhr, fihren
Sie bitte einen RESET durch. Auf der Platine finden Sie zwei Létstellen die mit AC
gekennzelchnet sind. Uberbriicken Sie diese Lotstellen (zum Beispiel mit einem
Schraubenzieher) und es erfolgt ein RESET.

Altbatterle-Riicknahme

Altbatterien dirfen nicht In den Hausmdll. Verbraucher sind verpflichtet,
Batterien zu einer geeigneten Sammelstelle in den Handel oder zu einer
Kommune zu bringen. Altbatterien kénnen auch bei der Schitt Handels-
gesellschaft mbH unentgeltlich zuriickgegeben werden. Altbatterien enthalten
moglicherweise Schadstoffe oder Schwermetalle, die der Umwelt und der
Gesundheit schaden kénnen. Batterien werden wiederverwertet, sie enthalten
wichtige Rohstoffe wie Eisen, Zink, Mangan oder Nickel.

Die Mulltonne bedeutet: Batterien und Akkus dirfen nicht in den Hausmiill. Die

Zeichenunter den Mulitonnenstehen fir:

+Pb: Batterle enthaltBlel
+Cd: Batterie enthalt Cadmium

+Hg: Batterie enthélt Quecksilber
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Stoptec 496

500 File Memory Profi Stoppuhr. Stabile, spritzwasser-
feste Stoppuhr mit hervorragendem Druckpunkt und
lautem Quittungssignal. Die Uhr verfiigt Uber eine
Uhrfunktion mit Datum, eine Schlagzahimessung, die
parallel zur laufenden Stoppzeit gemessen werden
kannund eine Race-Control Funktion.

Technische Daten:

- Drei-Zeilen-Display

- Stoppfunktion 9h, 59min, 59.99s

= Uhrzeit und Datum

- File Memory Speicher fiir 500 Runden- und
Zwischenzeiten / Race-Control Daten

- Gestoppte Runden- und Zwischenzeiten bleiben
bis zur nachsten Zeitmessung im Display sichtbar

- Schlagzahimessung parallel zur laufenden Zeit

- Race-Control Funktion

- 3V Lithiumbatterie (CR2032)

Ubersicht: Die Uhr verfiigt uger4Tasten A,B,C&D

Uhrmodus
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Uhrzeit im
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Uhrzeit, Datum und Block ON/ OFF einstellen
Durch Drucken von D gelangen Sie in den Uhr Modus (Bild
1). Die Display Markierung steht auf TIME.

Jahr
Monat Datum
Block
Bild1 Sekunden
Minuten
Display Markierung
Uhrmodus

Dricken Sie B, um in den Einstellmodus zu gelangen.
Durch Driicken von A konnen Sie blinkende Ziffern
einstellen und durch Driicken von B fixieren.

Hinwels: Bei der Sekunden Einstellung erfolgt ein Reset
auf 00 sofern die Sekundenanzeige unter 30 ist.
Sekundenanzeigen zwischen 30 und 59 werden auf 00
zurickgesetzt und die Minutenanzeige wird um1erhoht.
Durch Driicken und Halten von A kénnen Sie die Anzeige
fortlaufend um1erhdhen.

Stellen Sie so nacheinander ein: Sekunden / Minuten /
Stunden / Jahr / Monat / Tag / Block on bzw. off (Siehe
folgende Erklérung).

Block,,ON*/,,OFF*

Es besteht die Méglichkeit, die File Memory Funktion der
Uhr zu deaktivieren (Block ,,OFF“). In diesem Fall werden
die gestoppten Daten nach einem RESET und einem
Neustart der Uhr geléscht und es stehen wieder 500
Speicherplatze zur Verfuigung.

Block ,,ON“: die File Memory Funktion ist aktiviert, im
Display erscheint unten rechts ein ,,B“. Die gestoppten
Daten werden mit Datum in der Uhr gespeichert.
Wahrend der Abfrage Block ,,ON*/Block ,,OFF*“ kénnen Sie
durch Driicken und Halten von A zwischen Block ,,ON“ und
Block ,,OFF*“wechseln (Bild 2).
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Driicken und
Halten von A

Hinweis: Bei einem Wechsel von Block ,,ON* / Block ,,OFF*
gehen die in der Uhr gespeicherten Daten verloren.
Wahrend des Driickens von Awird das Loschen der Daten
durch die Displayanzeige ,,Clear Data“ und ,,Cleared Data“
verdeutlicht.

Nachdem alle Einstellungen erfolgt sind, kénnen Sie
durch Dricken von B oder C in den Uhrmodus
zuruckgelangen.

Hinweis: Die Uhrzeit wird immer im 24-Stunden Format
angezeigt. Der Kalender kann fur die Jahre 2000 bis 2099
eingestelltwerden

Stoppfunktion (Block on- mit File Memory Funktion)
Durch Dricken von D gelangen Sie in den Stoppmodus
(Bild 3).

Bild 3 Zwischenzeit
Rundenzeit
Display Markierung "
Stoppmodus Laufende Zeit
Nummer der
Zwischenzeit/
Rundenzeit

Die Stoppfunktion kann eine Zeit von bis zu 10 Stunden
messen (Stunden /Minuten /Sekunden /1/100 Sekunde).

— Durch Driicken von A wird eine Messung gestartet
und gestoppt

- Durch Driicken von B werden Zwischenzeiten
gestoppt

- Durch Driicken von C werden gespeicherte Daten
aufgerufen (RECALL)

- Durch Driicken von D wird der Modus gewechselt

Split Time: Zwischenzeit - vom Start der Messung bis
zum Stoppzeitpunkt

Lap Time: Rundenzeit - Differenz der letzten Rundenzeit
bis zum Stoppzeitpunkt

Einfache Standard Messung
Drucken Sie Azum Start und erneut A fur Stopp. Driicken
Sie Bfiir RESET.

Einfache Messung mit Unterbrechung

Driicken Sie A zum Start und erneut A fur Stopp. Durch
Driicken von A starten Sie die Messung wieder und durch
erneutesDriickenvonA stoppen Sie diese. Driicken Sie B
fur RESET (Bild 5).
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Stoppen mit Zwischenzeiten
Driicken Sie Azum Start. Durch Driicken von B kénnen Sie
die erste Zwischenzeit nehmen.

Die Uhr verfligt iiber zwei Stoppmodus Anzeigen:

Stoppmodaus 1: Die Zwischenzeit wird in der ersten, die
Rundenzeit in der zweiten und die laufende Zeit in der
untersten Zeile angezeigt.

Durch Driicken von D gelangen Sie in den Lap Stopp-
modus 2. Im Display erscheint unten links LAP L.

LAP Stoppmodus 2: Die Zwischenzeit wird in der ersten,
die Rundenzeit in der zweiten und die laufende Zeit in der
untersten Zeile angezeigt.

Durch Dricken von B stoppen Sie die zweite Zwischen-
zeit. Durch Driicken von A beenden Sie die Messung.
Durch Dricken von B erfolgt ein RESET und die Uhr ist
bereitfur eine weitere Messung.

Hinweis: Wird die Anzahl von 490 gespeicherten Daten
erreicht, erscheint im Display unten links ,FULL". Wird
die Anzahl von 500 gespeicherten Daten erreicht,
erfolgt ein Warnton. Es werden keine Daten mehr
gespeichert.

Jede Messung benétigt zusétzlichen Speicherplatz fur
Datum und Messinformationen.

Im LAP Anzeigemodus 2 wird wahrend der ersten
Stunde die Stundenanzeige durch ein ,L* ersetzt.
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